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Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 243 vyhernych linii (criss-cross) v pripade piatich
vyhernych symbolov, 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade &tyroch vyhernych symbolov a 27
vyhernych linii (criss-cross) v pripade troch vyhernych symbolov. Cieforn hazardnej hry je rozto&enim
valcov dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztofeni valcov
tiaidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné s
poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenf mozZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Ma spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vjherni tabulku, pomoenika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/IZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického toéenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tiaidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umo2fiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu toéeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vyZerpania kreditu, Tento re2im hrania je moZné ukonéit tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas tocenia valcov je mo2né skratit cas ich tocenia tladidlom STOP a urjchlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

MNASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tiagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlatidlom MAX BET zvolit maximainu

stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurach na prislusnej vyhemnej linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinécie musia zatinat na valci dplne vlave a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhemych linii neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linil
nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaju. Vypocet vyhry je dany sitinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke.

Ri2IKO | REA:IM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaidej vyhre (okrem bonusovej hry volné otatky) je mozné po stiadeni tiadidla s obrazkom kariet
vstapit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vihry. V novej obrazovke
sa hra¢ mobze pokusit zdvojndsobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na terveni alebo
Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrat Gspesny a zvoll spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
vyzrebovana karta je Zollk), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a md2e v zdvojnasobovan! pokratovat,
alebo si pripisat aktudlnu vyhru z pola VYHRA v EUR stiatenim tiatidia PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hra&om zvaolend farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlagidiom POLIT méZe hrag riskovani giastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hragovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokrihluji na dve
desatinné miesta - riskovana Ciastka smerom dole a diastka pripisana hradovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokradovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania,

sl Lok TECHNICKY SKUSOBNY LS
Verzia: 1.9.2 i Cwveril: 815
Platnost od: 19.05.2021 USTAV PIESTANY, i.p. Strana1z3

Krajinskéd cesta 2929/9
82101 PIESTANY
-323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

= TSU.

Minimaina riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktori je mozné zdvojnasobavanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak stcet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktudinej potenciélnej vjhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximaingj vyhry, hra nepovoli zdvojnésobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wvyhry déjst k prekroeniu sihmnej vyhry 500 000 € hra taktie? nepovoli
Zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet,

Ak hrac nema zdujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vwhre méze stladit tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vijhru do pofa s kreditom.

DivokY symeoL (WiLp)
Divokym symbolom je symbol LEBKA. Nahradza vo vyhernej kombinacii vaetky ostatné symboly okrem

symbolu BONUS (Lampidn).

FuNKCia THE BiG SYMBOL

Funkcia sa méZe nahodne aktivovat potas togenia valcov. Kdekolvek na valcoch sa po&as ich toéenia
zobrazl ramik svelkostou 2x2 a? 5x3 symbolov. Po dotodeni valcov sa v ramiku zobrazi jeden
obrovsky symbol. Ak je tento obrovsky symbol siéastou vyhernej kombinacie vybuchne a zmenl sa na
klasické symboly, rovnaké ako obrovsky symbol. Iba poéas tejto funkcie sa objavuje symbol BONUS
(Lampién), ktory spasta bonusovi hru Volné otacky.

BonusovA HRA VOLNE OTACKY

Ak hra ziska potas funkcie The Big Symbol minimaine 4 symboly BONUS (Lampi6n) v ramiku, je
opravneny hrat zadarmo bonusovi hru Volné otatky. Potet voinych otatok je 4 a2 15 v zavislosti od
poétu ziskanych symbolov BONUS (Lampi6n).

Potas Volnych otatok sa funkcia The Big Symbol spusta pri kazdom zatoleni a potiatona velkost
ramika je 2x3 symbolov. Potas Volnych otatok nie je mo2né ziskat dalsie volné otacky.

Volné otacky s hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoditana z pofa KREDIT v EUR giadna
stavka. Viyhry ziskané potas bonusovej hry Volné otatky zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnd hru, v kiorej boli Volné otatky ziskané. Vyhry st potas hazardnej hry Volné otagky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovii vyhru zVolnych otddok moZno zndsobit vreZime
znasobenia vyhier,

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalina stavka do hry: 400,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 250x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (BONUSOVE HRY)

Symbol Nazov 15x 12x Bx Bx 4x
15 12 g 3] 4

{LB E?,nm;ﬁ} WVolnych Volnych Volnych Valnych Volné

P otadok otaéok otééok otadok otadky
MNazov hry: 243 Mexicana i 2 : T-10-3.0

it TECHNICKY SKUSOBNY :
verzie; 1.6.4 USTAV PIESTANY, &.p. Overil: 815
Plainost od: 19.05.2021 Strana 2z 3

Krajinskdé casla 2928/8
892101 PIESTANY

-32

3-



= TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.
Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4% 3x
Papritka 5 3 1.6
Kaktus 5 3 16
Gitara 4 2 1
Sombrero 4 2 1
A 1.6 0.8 04
K 1.6 0.8 0.4
Q 1 04 0.2
J 1 04 3,2_
 Lebka . )
(Divoky symbaol)
:::::_.h:ﬁ:” e TECHNICKY SKUSOBNY u;'r:: ;;':
Platnost od- 19.05.2021 USTAV PIESTANY, 1.5 Strana 3z 3

Krajinska cesta 25298/9
82101 PIESTANY
-5323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.

Skusobna elektro a viyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1210

27 Joker Fruits

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tiatidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 wyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla bry, stavky a vyhry si totoZzné
s potitatovou wverziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobenéd danému zariadeniu,

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Ma spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraéa), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlatidla MENU (obsahuje cdkazy na wvyhernt tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do =zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIEIZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického totenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tladidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia podtu togenl od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vy&erpania kreditu. Tento reZim hrania je moZné ukonéit tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E.
Po&as tofenia valcov je moZné skratif éas ich tofenia tlagidlom STOP/® a urychlif' tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatickeho rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovef mdze byt hratovi pondknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
moZné deaktivoval prostrednicivom prepinaga v nastaveni hry. Dostupnost' reZ2imu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mdze spristupnit’ resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzl min. a max. stavky, alebo tladidiom MAX BET zvolit' maximalnu

stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prislusnej vyherngj linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat' na valci Gplne vlavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat’ na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Symbel moZe byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvySsia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na
viacerych vyhernych linidch sa sé&itavajl. Vypocet vyhry je dany siginom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsoBNA HRA RiZIKO

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otaéky) je moZné po stlageni tladidla s obréazkom kariet
vstUpit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé mdZe pokisil zdvojnasobit’ aktudinu wywhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na fervenud alebo
Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé dspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mébzZe v zdvojnasobovani pokragovat,
alebo si pripisat aktudlnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlaéenim tladidla PRIPISAT. V pripade
nedspesnej volby hra kon&l a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hragom zvolend farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karly nemusi riskoval’ celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoznuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlagidlom POLIT moze hrag riskovani &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hrafovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokrOhluji na dve
desatinné miesta - riskovand &iastka smerom dole a &iastka pripisana hraéovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokradovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
Zdvojnascbovania.

Mazov hry: 27 Joker Fruits = _ T-10-3.0
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Minimaina riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktorii je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Ak stéet vietkych polenych &iastok prevedenych na kredit hraéa a aktualnej potencialne] vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wvyhry dajst’ k prekrodeniu sthrnne] wyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat' do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre mbze stlagit' tlaidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symsoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol KLAUN. Mahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly. Za 3
po sebe iddce divoké symboly poénic od 1. valca zfava sa vyplaca samostatna vyhra,

NASOBIACE PLATNA

Ak celé herné pole vypinl jeden typ symbolu slivky, pomaranéa, citrénu alebo &eredne, celkova vyhra
za vietky vyherné kombinacie bude zdvojnasobena. Téato funkcia je aktivna potas zakladnej hry ako aj
potas bonusovej hry Violné otadky.

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Ma spustenie bonusove] hry Volné Otacky sa musl na Zlatej Linii (Golden Line) vytvorit kombinacia
troch rovnakych symbolov. Kombinacia symbolov mé2e byt doplnena divokym symbolom. Zlata linia
prechadza stredom valcov. Zadina v strede 1. valca a konél v strede 3. valca. Pokial sa na nej vytvori
vyherna kombinacia symbolov Hviezda. Spusti sa bonusova hra s 10 volnymi otaZkami. Ak sa na zlate]
linii wytvori vyherna kombindcia z inych symbolov ako symbol hviezda, hracovi sa prideli 1 volna otacka
do bonusovej hry. Valce sa zaéni tocit' automaticky a hragovi nie je odpoéitana z pola KREDIT V EUR
Ziadna stavka. V priebehu Volnych otaok je moZné vyhrat’ daldie volné otadky. Vyhry ziskané potas
bonusove] hry Volné otalky zodpovedajl stavke, ktord bola nastavena pre hazardnt hru, v ktore] boli
Volné otacky ziskané. Vyhry st potas hazardnej hry Volné otatky kumulované v poli VYHRA v EUR.
Celkovil vyhru z Volngych otadok moZno znasobit' v reZime znasobenia vyjhier.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkove] stavky)

Mazov hry: 27 Joker Fruits r TECHNICKY SKUSOBNY T—1.D-3.0
Verzia: 1.8.1 I lJﬁETA.V PingﬂM\r. i.p Ovenl931
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov ; Ix
L}
Hviezdy 20
Sedmigky 16
Hrozno 10
Meldn 10
Slivka 2
Pomarané 2
Citrén 2
Ceredne 2
Klaun 60
(divoky symbol)
PUARIRr ch dOKRLFING TECHNICKY SKOSOBNY T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1209

2Tth Cabaret

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden! valcov tlaéidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linil alebo 27 vyhernych linii (criss-cross), ak sa divoky
symbol roz&iri na valcoch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZne
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovlédacich a informadnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy&ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlafidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOGENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
autematického toéenia valcov).

Pristup k vyhemne] tabulke je moZny cez tladidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu togeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vyterpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit' tladidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/&.
PoZas todenia valcov je moZné skratit’ éas ich toéenia tlatidiom STOP/E a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubengého kolieska) aktivovat' rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven moéZe byt hradovi ponlknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj pofas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mo2né deaktivoval prostrednictvom prepinaéa v nastaveni hry. Dostupnost' reZimu QUICK SPIN zavis|
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
kiikanim na tlacidla + a — v rozmedzl min. 2 max. stavky, alebo tlagidiom MAX BET zvolit maximainu

stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Easti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zadinat' na valci Gpine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruovane. Symbol méZe byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy&3ia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypodet vyhry je dany sdcinom celkove] stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsoBNA HRA RiZIKO

Po kadej vyhre je moZné po stlateni tladidla s obrazkom kariet vstipit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je moZné znésobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ mbZe pokusit’ zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Eervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
je hrat Ospesny a zvoll spravnu farbu vyirebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), ddjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mé2e v zdvojnasobovani pokratovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stladenim tlagidia PRIPISAT. V pripade netspe&nej volby hra kon&i a hrag sa bez
vyhry wvrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovand karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek hraéom zvolend farbu.

Hra& pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celo vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tladidlom POLIT méZe hraé riskovanu éiastku zni2it' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripite hrafovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrihfuju na dve
desatinné miesta — riskovana éiastka smerom dole a &iastka pripisand hrafovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moiné pokratoval do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

MNazov hry, 27th Cabaret < e ; T-10-3.0
: TECHNICKY SKUSOBNY ;
ue'leﬂ.i T.E.I ri GSTAU pEEsTAH\rI i.p, 0".!21"!]'.931
Platnost od: 27.09.2022 Krajinska cesla 2929/9 Strana 1z 3
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Minimaina riskovana &iastka po rozdelen( je 0,10 €.
Maximalna wyhra, ktor( je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Ak sucet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrada a aktualne] potencialne] vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraguje limit maximainej vyhry, hra nepovell zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry dojst k prekrodeniu sohrnnej wyhry 500000 € hra taktie? nepovoli
zdvojnasobenie,

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujemn vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méZe stiadit' tiadidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DIVOKY SYMBOL (WILD})

Divokym symbolom je symbol ZENA. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly.
\ pripade mozZnej vyhernej kombinacie sa divoky symbal roztiahne na cely valec na ktorom sa zobrazil,
Ak sa na hernom poli roztiahne aspofl jeden divoky symbel, aktivuje 27 vyhernych linii. Ak sa divoké
symboly zobrazia a roztiahnu na vietkych valcoch (WILD FULL SCREEN), nevyplaca sa Ziadna vyhra
za jednotlivé viherné linie, ale hracovi je vyplateny 500 nasobok celkovej stavky.

HERME LIMITY

Minimalna stavka do hry; 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkove] stavky)

Nazov hry: 27th Cabaret TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 B OsTAV MIESTANY, b.p Overil: 931
Platnost od: 27.09.2022 Krajinskd cesta 2028/9 Strana 2z 3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Syhul Nazov 3Ix
Kabaret 16
Parfum 10

Klobik 6

Vejar 5]

A 2

K 2

Q 1

J 1

10 1

Zena -

(divoky symbol)
_ Obrovsky symbol Zena si0
(divoky symbol, cela obrazovka)

Mazov hry. 27th Cebaret r TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 -.: UsTAV PIESTANY, £.p. Overit:931
Platnost od: 27.08.2022 Krajinskd casla 2929/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2021/801

6 Fruits

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s fromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 5§ pevnych vyhernych Iinii. Ciefom hazardnej hry je
roztoCenim valcov dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prestrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informatnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

MNa spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vyéku vyhry) a
tiaCidla MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabufku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximéinu hodnotu stavky), START/ZATOGENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/IZATOCENE SIPKY (spusti re2im automatického toenia valcov).
Pristup k vyherne] tabulke je moiny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit
automaticke hranie s moZnostou navolenia poétu toéeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyterpania kreditu. Tento reZzim hrania je moZné ukondit iadidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.,
Potas tofenia valcov je moZné skratit' as ich toéenia tiaéidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlaCidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiadidlom MAX BET zvolit maximalinu

stavku,

VYHRY

Jednotlivé vyhry sl zobrazované v eurdch na prislugnej vyhernej linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zatinat na valci Uplne vlavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Kombindcia scatter symbolov plati
kdekolvek na valcoch. Plati len najvySsia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombindciu
scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhemych linidch sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu scatter
symbolov su pripotitané k liniovim vyhram. Vypolet wyhry je dany stdinom celkove] stavky a
nasobitela vyherne] kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

RiZIKO | REZ1M ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otaéky) je moZné po stladeni tiatidia s obrazkom kariet
vstpit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ mbZe pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na tervend alebo
Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrag Gspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovan| pokracovat,
alebo si pripisat’ aktudinu vyhru z pola VYHRA v EUR stiadenim tlagidla PRIPISAT. V pripade
nelspesnej volby hra konéi a hré¢ sa bez vyhry vrali do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorakofvek
hratom zvolenu farbu.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoZiiuje
rozdelenie riskovanej éiastky. Tlagidlom POLIT méze hrad riskovani &iastku znizit na polovicu, Druha
polevica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Giastky sa zaokrihlujo na dve
desatinné miesta — riskovana tiastka smerom dole a éiastka pripisand hratovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovatl do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximéina vyhra, ktorts je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

. 6 Fruits : : B ]

Ve 192 TECHNICKY SKUSOBNY Overt: 813
LW ISTAV ANY, &.p. :

Platnost od: 18.05.2021 o ¥ Strana1z2

Krajinskd cesla 2928/8
82101 PIESTANY
-323-



= TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skisobiia elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Ak sicet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrada a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry ddjst k prekrogeniu sohrmnej vyhry 500 000 €, hra laktiez nepovoll

zdvojnasabenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histdria piatich vyZrebovanych kariet.
Ak hrat nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stiadit tiagidlo

s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (1 000x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNE. KOMBINACIE)

Symbol Néazov 5x 4x 3x 2x
(Ssames By % 8 2 ;
Sedmitka 1000 200 20 -
Meldn 100 40 10 -
Hrozno 100 40 10 -
Slivka 40 10 4 &
Pomarané 40 10 4 =
Citrén 30 5 4 -
Ceredne 30 5 3 2
S s pone e

Kralinskd cesla 2829/96
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1152

6 Fruits Deluxe

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim wvalcov dosiahnut vyhernd
kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoZeni valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidlia hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitatovou wverziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdie byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispbsobeng danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACGNE PRVKY

Na spodnej casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan&né prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vy&ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabufku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (ndvrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/IZATOGENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatickeého tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu togeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat’ do
vy&erpania kreditu. Tento re2im hrania je mo2né ukonéit tiatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Pogas tofenia valcov je moZné skratit' éas ich tofenia tlatidiom STOP/® a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikena ozubeného kolieska) aktivoval rezim
automatickeho rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovefi mdZe byt hraCovi pondknuta
aktivacia reZimu QUICK SPIN aj poéas hrania prostrednictvom dialdgoveho okna. Tento reZim je
moZné deaktivovat prostrednictvom prepinata v nastaveni hry. Dostupnost reZimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mbZe spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

MASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stAvky na jedno to&enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlatidid + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tladidiom MAX BET zvolit maximéinu

stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované v euréch na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zacinat' na vaici Upine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerugovane. Kombinacia scatter
symbolov plati kdekofvek na valcoch. Platl len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za
kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vyhry za kombinaciu
scatter symbolov si pripoéitané k liniovym vyhram. Vypocéet vyhry je dany siéinom celkove] stavky a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vihernej tabulke.

NASOBNA HRA RiZIKD _

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je moZné po stlaceni tiagidla s obrazkom kariet
vstlpit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé mbde pokisit zdvojnasobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervend alebo
giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra& uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZzrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbie v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat aktuainu vyhru z pola VYHRA v EUR stiadenim tiadidia PRIPISAT. V pripade
netspesne] volby hra kon&i a hraé sa bez vyhry vrati do zakladne] obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2ollk nahradza ktorikolvek
hragom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd wyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoZiuje
rozdelenie riskovanej éiastky. Tlagidlom POLIT moze hraé riskovanu Eiastku zniZit na polovicu, Druha
polovica sa automaticky pripie hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe é&iastky sa zaokrihluju na dve

Verzia: 1.9.1 E USTAV PHESTANMY, b.p. Ovend:-815
Platnost od: 07.06.2022 Krajinskd costa 282878 Strana 1z 3
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desatinneé miesta — riskovana éiastka smerom dole a &iastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V' zdvojnasobovani je moZné pokratovat' do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana é&iastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalina vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak suet vietkych polenych giastok prevedenych na kredit hrééa a aktualne] potenciainej vihry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximainej whry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry déjst k prekrofeniu sohrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet

Ak hraé nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stiadit’ tiacidlo
s logom mince a prasiatka, kioré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Ak hral ziska potas jednej hazardnej hry kdekolvek na valcoch 3 alebo viac symbolov BONUS, je
opravneny hrat' zadarmo volné otatky v poéte podla vyhernej tabulky.

Potas bonusovej hazardnej hry Volné otagky je moZné ziskat' dalsie volné otacky.

Volné otagky so hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoéitana z pola KREDIT v EUR Zadna
stavka. Vyhry ziskané poéas bonusovej hry Volné otacky zodpovedajl stdvke, klora bola nastavena
pre hazardnd hru, v ktorej boli Volné otacky ziskané. Vyhry su potas hazardnej hry Volné otatky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovi vyhru z Volnych otatok mozno znasobit v nasobnej hre,

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximaina vyhra z hry: 400 000,00 € (2 000 x celkova stavka)

Mazov hry: 6 Fruits Deluxe . . T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 E TECHNICKY SKUSOBNY Overil 815
Platnost od: 07.08.2022 USTAV PIESTANY, Lp. Strana 213

Krajinskd cesla 2929/8
82101 PIESTANY
-323-



b

TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skasobia elektro a vihernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Hviezda
(Scatter Symbol) = 8 e :
Sedmitka 1000 200 20 -
Melén 100 40 10 -
Hrozno 100 40 10 -
Slivka 40 10 4 -
Pomarané 40 10 4 -
Citron 30 5 4 -
Ceregne 30 5 4 2
20 15 10
Bonus :
Volnych Volnych Volnych .
(Scatter Symbol) otatok otacok otaéok
Mazowv hry, & Fruits Deluxe : e A T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 0% TECHNICKY SKUSOBNY Overit815
Platnost od- 07.06.2022 J UsT.ﬂu PIE$‘[’&H‘I’. i.p. Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2020/576

8 Flowers

Je devat'valcova hazardna hra (herné pole 3 x 3) na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s jednym symbolom na valci. Hra ocbsahuje 8 pevnych vyherngch linii.
Cielom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosishnut’ vywhernu kombindciu symbolov. Vyhermé symboly
sa zobrazia po roztoéenl valcov tiatidlom TOCIT v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry si toloZné s
potitatovou verziou hry

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Ma spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje financné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlagidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), TOGIT (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti rezim automatického toéenia valcov).

Pristup k wyherne] tabulke je moZny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu togeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vyterpania kreditu. Tento reZim hrania je moZné ukonéit’ tladidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas togenia valcov je moZné skratil' &as ich tofenia tladidiom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlagidlad + a — v rozmedz| min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Vyhry za vyhemné kombindcie s zobrazované v Eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava,
alebo zhora dolu a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreruSovane.
Symbol méze byt vo vyhernej linil nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy3sia vyhra na vyherneg
linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavajo. Vypoet vyhry na vyhernej linii je dany
stiéinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko | REZiM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazde vyhre (okrem bonusovej hry voiné otagky) je mozné po stlageni tiagidla s obrazkom kariet
vstipil' do novej cbrazovky s ndzvom RIZIKO, v kiorej je moZné zndsobenie vyhry. V novej cbrazovke
sa hraé moze pokdsit' zdvojnasobit' aktuainu wihru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenl alebo
giernu farbu vyZrebovane]j karty. Pokial je hra dspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktudlnu vyhru z pola VYHRA v EUR® stlagenim tlagidla ,PRIPISAT". V pripade
neGspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zékladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hraéom zvolenu farbu.

Hra& pri tipovanl na farbu karty nemusi riskovat celll vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej tiastky. Tlagidlom ,POLIT® md2e hrat riskovani &iastku zni2it na polovicu. Druhé
polovica sa automaticky pripide hratovi do pofa ,KREDIT v EUR". Obe &iastky sa zaokruhfuji na dve
desatinné miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a &iastka pripisana hractovi do pofa KREDIT"
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokradoval do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalina vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak suget vietkych polenych Siastok prevedenych na kredit hraga a aktualne] potencialnej vyhry (v poli
Lovojnasobit na") prekratuje limit maximainej wvyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma

Mazow hry: 8 Flowers - F T-10-3.0
TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
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zdvojnasobenim  vyhry dobjst k prekroteniu sthrnne] vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.
V poli "Predchadzajuce karty” sa hraovi zobrazuje histdria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat’ do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre méie stladit’ tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symsoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol BIELY KVET. Nahradza vietky symboly.

BonusovA FunKcia ,,WILD FLOWER"
Potas tejto funkcie sa mdZe nahodne na valce pridat’ 1 a2 8 divokych symbolov WILD". Poéas tejto
funkcie sa divoky symbol nepridéva na stredni poziciu hracieho pola.

BoONUSOVA FUNKCIA ,RESPIN' SO ZDVOJENYMI VALCAMI

Ak potas jednej hazardnej hry zastane divoky symbol WILD" na valci 9 (stredna pozicia hracieho
pola), najprv sa vyhodnotia aktualne vyhry a spusti sa bonusova funkcia ,Respin® s divokym symbolom
WILD" zafixovanym na stredne] pozicii hracieho pofa. Pri respine sa na obrazovku prida dalsie pole
valcov, pritom Divoky symbol zostava zafixovany aj na strednej pozicii pridaného hracieho pola.

Potas _Respinu® sa 1 krat roztodia vaice a hradovi nie je odpoéitana z pofa .KREDIT v EUR® Ziadna
stavka. ,Respin” sa hra za rovnakd stavku ako bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej bol ,Respin®
ziskany.

BONUSOVA FUNKCIA ,,NASOBIACE PLNE PLATNA"

Ak sa na celom hracom poli vyskytujl rovnake symboaly, pripadne nahradené divokym symbaolom
vysledna vyhra je nasobena x2.

BoONUSOVA FUNKCIA ,,NASOBIACE LiNIE"

Vyhry na diagonainych vyhernych linidch 7 a B sl nasobené x2.

HERNE LINITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry; 224 750,00 € (449.5 x celkova stavka)

Nazov hry: B Flowers o ’ T-10-3.0
KUSOBNY
Verzia: 1.9.1 E TECHNICKY 3 Owveril: B15
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x

Biely kvet (wild} 20

Zity kvet 5

OranZovy kvet 4
Cerveny kvet 3
Fialovy kvet 1

Tyrkysovy kvet 1
Zeleny kvet 0,5

Maodry kvet 05

il e "5 TECHNICKY SKOSOBNY Wi

USTAV PIESTANY, 8.p.

Krajinakd cesla 2828/9
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1211

81 Joker Fruits

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoden! valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov a 27
vyhernych linil v pripade 3 vyhernych symbolov,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry sl totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladdacich a informaé&nych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrada), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje wysku vyhry) a
tlatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximélnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOGENE SIPKY (spusti rezim
automatického toenia valcov).

Pristup k wyhernej tabulke je moZny cez tlagidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umofuje spustit
automatické hranie s moZnosfou navolenia poétu todenl od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vygerpania kreditu. Tento reZim hrania je moZné ukontit' tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas totenia valcov je mozné skratit' &as ich toenia tladidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivoval reZim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven mbZe byl hradovi poniknuté
aklivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento redim je
moZné deaktivovatl prostrednictvom prepinata v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méie spristupnit’ resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tladidla + a — v rozmedzl min. a max. stavky, alebo tlagidiom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurdch na prisiusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombindcie musia zaéinat' na valci dpline vlavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil neprerugovane. Symbol moze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy3&ia vyhra na vyherne] linii. Vyhry na
viacerych vyhemych liniach sa séitavajl. Viypodet wyhry je dany sGéinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

MAsoBNA HRA RiZIKO

Po kaZdej vyhre {okrem bonusove] hry volné otatky) je mo2né po stladeni tladidla s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ mdZe pokusit' zdvojnasobil' aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervend alebo
tiernu farbu vyrebovanej karty. Pokial je hra¢ Gspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je 2olik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnasobovani pokragovat,
alebo si pripisat aktusinu vyhru z pofa VYHRA v EUR stiagenim tladidla PRIPISAT. V pripade
netspesnej volby hra kon€l a hrat sa bez wyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2ollk nahradza ktorukolvek
hratom zvoleni farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoznuje
rozdelenie riskovanej eiastky. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovanu éiastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hréovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokrdhluju na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a giastka pripisand hrafovi do pofa KREDIT
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smerom hore, V zdvojndsobovan! je moZné pokradoval do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana éiastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnascbovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vietkych polenych giastok prevedenych na kredit hraa a aktuéine] potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej wyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry dojst k prekroteniu suhrnne] vyhry 500 000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat do herného reZimu znésobovania vyhier, po vyhre méze stiadit' tlagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symeoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol KLAUN. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly. Za 4
po sebe idice divoké symboly poénic od 1. valca zfava sa vyplaca samostatna vyhra,

NASOBIACE PLATNA

Ak celé herné pole vypini jeden typ symbolu slivky, pomaranéa, citronu alebo &eresne, celkova vyhra
za vietky vyherné kombinacie bude zdvojnasobena. Tato funkcia je aktivna pocas zakladnej hry ako aj
potas bonusove] hry Volné otacky.

BoNUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Na spustenie bonusovej hry Volné Otagky sa musi na Zlatej Linii (Golden Line) vytvorit kombinacia
troch rovnakych symbolov. Kombinacia symbolov mé2e byt dopinend divokym symbolom. Zlata linia
zatina v strede 1. valca a konéi v strede 4, valca. Pokial na nej vytvori vyherna kombinacia symbolov
Hviezda, spusti sa bonusova hra s 10 volnymi otaddkami. Ak sa na zlatej linii vytvori vyherna
kombinacia z inych symbolov ako symbol hviezda, hratovi sa prideli 1 volna otatka do bonusovej hry.
Valce sa zaéni tofit’ automaticky a hrédovi nie je odpotitana z pola KREDIT V EUR Ziadna stavka.
W Priebehu Volnych otaéok je moZné vyhrat' daldie Volne otacky. Viyhry ziskané pogas bonusovej hry
Volné Otacky zodpovedaju stévke, ktoré bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej bola bonusova hra
zdarma spustena. Viyhry si pocas hazardnej hry Voiné otatky kumulované v poli VYHRA v EUR.
Celkovi vyhru z Volnych otaéok moZno znésobil’ v nasobnej hre.

HERNE LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkova stavka)

Nazov hry: B1 Joker Fruits :n TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzi: 1.9.1 -..3 USTAV PIESTANY, b.p Overil.931
Platnost od: 27.09.2022 Krajinské cesta 282879 Strana2z 3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 4x Ix
Hviezdy 20 10
Sedmitky 16 8
Hrozno 10 5
Melén 10 5
Slivka 2 1
Pomarang 2 1
Citron 2 1
Cereéne 2 1
Klaun 60 )
(divoky symbaol)
Mazov hry: 81 Joker Fruits :— TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.6.1 _: (STAV PIESTANY, Lp. Overil:931
Platnost od: 27.09.2022 Krajinskd costa 2029/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢. 2022/1154

Zeus: Wild Thunder

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so &tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardne] hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyherna
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 40 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné
s potitatovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prisptsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlatidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavl maximainu hodnotu stavky),
START/IZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOGENE SIPKY (spusti rezim
automatického todenia valcov),

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tladidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia podtu toéeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyCerpania kreditu. Tento reZim hrania je mo2né ukonéit' tlacidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E.
Pocas tofenia valcov je moZné skratit' &as ich tofenia tlatidiom STOP/m a urjchlif tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivoval' reZim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveh méZe byt hradovi poniknuta
aktivacia reZzimu QUICK SPIN aj pofas hrania prostrednictvomn dialdgového okna. Tento reZim je
moZné deaktivovat prostrednictvom prepinaga v nastaveni hry. Dostupnost’ reZzimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moZe spristupnit’ resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tiatidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiagidiom MAX BET zvolit’ maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry sl zobrazované v eurdch na prisludnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Zasti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaéinal' na valci Upine vlavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerudovane. Symbol mboze byt
vo vyherngj linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypotet vyhry je dany suéinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

MNASOBNA HRA RiZIKO

Po kaZdej vyhre (okrem bonusove] hry volné otatky) je moZné po stladeni tladidla s obrazkom kariet
vstlpit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrat mde poklsit zdvojndsobit' aktudlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ervenl alebo
Siernu farbu vy2rebovane]j karty. Pokial je hraé dspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktudlnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlatenim tlatidla PRIPISAT. V pripade
neuspesne| volby hra konéi a hrag sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hragom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celi vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umozfiuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlagidlom POLIT méZe hraé riskovanu &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripie hratovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zackrihfuji na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a ciastka pripisand hratovi do pofa KREDIT

Nazow hry: Zeus: Wikd Thunder f . 2 T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 TECHNICKY BKUSOBNY Overil815
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smerom hore. ¥ zdvojndsobovani je moZné pokragovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana iastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sicet vietkych polenych giastok prevedenych na kredit hrééa a aktualnej potenciainej vhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximéinej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dobjst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovaoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet

Ak hrat nema zaujem vstupovat do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stiaéit tiagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom,

Divoky sYmeoL (WiLp)
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vjhernej kombinécii vetky ostatné symboly okrem
symbolov GULOVY BLESK (Lightning) a PANTEON.

BoNusovA FUuNKciA WRATH OF ZEUS

Potas zakladnej hry kaZdy symbol GULOVY BLESK zanechava na mieste kde dopadne bieskovy ram.
Kazdy bleskovy ram ostava na svojom mieste do 10. otofenia, V 10. otogeni sa vietky bleskové ramy
premenia na Divoké symboly. Po vyhodnoteni 10. otacky sa poditadio otagok a bleskové ramy vynuluji.
Pocel otacok do 10. otofenia zobrazuje poéitadio otatok nad valcami oznatené napisom SPINS.
V pripade, 2e sa v 10. otofeni nachadzaju v bleskovych ramoch 3 symboly PANTEON tieto budud
nahradené divokym symbolom a zéroven spustia bonusovi hru Volné otaZky. Pre kaldd hodnotu
stavky sa eviduji bleskové rAmy a potitadio otofeni samostatne. Ak sa zmeni vyska stavky, nastavia
sa vietky bleskové ramy a poditadio otatok na hodnoty ziskane pri danej stavke.

BONUSOVA HRA VOLNE OTAGKY

Ak hrat ziska potas jednej hazardnej hry 3 symboly PANTEON (scatter) kdekolvek na valcoch 2,3 a 4
je opravneny hrat' zadarmo volné otétky v potte podla zvolenej funkcie. Symbol PANTEON sa
objavuje na iba valcoch 2, 3, a 4.

Na za&iatku Volnych otaééok si hraé zvoll typ funkcie reprezentovanej tromi gulfovymi bleskami.

Hrat ma na vyber 15 volnych otaéok a 5 divokych symbolov, 10 volnych otadok a 7 divokych
symbolov, alebo S volnych otadok a 10 divokych symbolov.

Podfa zvolenej funkcie sa nasledne spustia volné hry s prisludnym poétom divokyjch symbolov, ktoré sa
nahodne zobrazia na valcoch v kaZdej otadke. Pofas volnych otdtok je moZné vyhrat dalsie volné
otdcky s rovnakym poétem volnych otadéok a divokych symbolov, aké boli zvolendé na zadiatku
bonusovej hry Volneé otadky.

Volne otadky su hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpoditana z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné otatky zodpovedaju stévke, ktora bola nastavens
pre hazardnl hru, v ktorej boli Volné otagky ziskané. Viyhry si potas hazardnej hry Volné otagky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovi vyhru z Violnych otaéok moZno znasobit v nasobnej hre.

HERME LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry. 400,00 €

Maximalna vyhra z hry. 400 000,00 € (1 000 x celkova stavka)

» 2eus: Wild Thund . ; . 108
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Skiasobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Néazov 5x 4x 3x 2x
[scaii':‘::r:mu : ; Volné otatky :
{amkﬂfm bol) 8 1,28 0.5 0.0%
Zeus 5 1,25 05 0,05
Hera 2 075 0,15 -
Afrodita 2 0,75 015 -
Prilba 1.5 0,5 0.1 -
Harfa 1.5 0,5 0.1 =
Vaza 1.8 0,5 0.1 -
Miska s ovocim 1.5 0,5 0,1 -
el BR recHncky skusoany R
Platnost od: 07.06.2022 USTAV PIESTANY. 8.5. Strana 324
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skasobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

5x ax 3x 2x
0,75 0,25 0,05
0,75 0,25 0,05 -
0,75 0,25 0.05 -
0,75 0,25 0,05 -
0,75 0,25 0,05 -
Gulovy blesk 2 = < :
(Lightning)
Nézov hry: Zeus: Wild Thunder TECHNICKY SKUSOBNY OIa:i ::;.g

Verzia: 1.9.1 !
USTAV PIESTANY, &.p.
delichois St Krajinskd cesla 20828/9
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

T S U Skisobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1212

81st Cabaret

Je Etvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut' vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztotenl valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 8 vyhernych linil alebo 81 wyhernych linii (criss-cross) v pripade ak sa
divoky symbol roz&iri na valcoch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byl rozloZenie
oviadacich a informagénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraa), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiatidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabufku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu  staviy),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického todenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu togeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyterpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukonéit tiatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas todenia valcov je moZné skratit &as ich totenia tlatidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat reZim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveft méze byt hracovi poniknuta
aklivacia rezimu QUICK SPIN aj poas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reZim je
mo2né deaktivovat' prostrednictvom prepinata v nastavenl hry. Dostupnost reZzimu QUICK SPIN zavisl
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit’ resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidiom MAX BET zvelit maximainu

stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurach na prislusne] vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej éasti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zatinat' na valci Upine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvysia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypoget vyhry je dany sicinom celkovej stavky a nasobitefa
vjhemej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsOBNA HRA RIZIKO

Po kazdej vyhre je moZné po stladeni tlatidla s obrazkom kariet vstipit' do novej ocbrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozZné zndsobenie vyhry. V novej obrazovke sa hrat moze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo tiernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
je hraé dspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je 2olik), dbjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripisat’ aktuainu vyhru z
pofa VYHRA v EUR stlagenim tiagidla PRIPISAT. V pripade netspesne] volby hra kongi a hraZ sa bez
vyhry vrati do zékladne] obrazovky k valcom. Ak je vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktordkolvek hragom zvolenu farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusl riskovat celt vyhru, K dispozicil je funkcia, ktora umozfuje
rozdelenie riskovanej iastky. Tlacidlom POLIT méZe hrat riskovanu giastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripige hragovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrihluju na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a Ciastka pripisand hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnascbovani je mo2né pokratovat do momentu, kym hra& nedosiahne limit
Zdvojnasobovania.

Na.zmr:ryg .315! Cabarel E,. ‘[ECHNIEI{‘;‘ _SH.[JSDEH‘? Q,T:g.alu
septitty BT sTAV PIESTANY, 5. ril 831
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skugobna elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna vyhra, ktorl je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sitet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktuainej potenciaing vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalne] vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry dojst k prekrogeniu sthrnnej vyhry 500000 € hra taklie2z nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli PREDGHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stiadit’ tiatidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoxy symeoL (WiLD)

Divokym symbolom je symbol ZENA Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly.
\/ pripade moznej vyhemnej kombinacie sa divoky symbol roztiahne na cely valec na ktorom sa zobrazil.
Ak sa na hernom poli roztiahne aspofi jeden divoky symbol, aktivuje 81 vyhemnych linii. Ak sa divokeé
symboly zobrazia a roztiahnu na v3etkych valcoch (WILD FULL SCREEN), nevyplaca sa Ziadna vyhra
za jednotlivé vyherné linie, ale hradovi je vyplateny 500 nasobok celkovej stavky.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry; 1 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Verzia: 1.9.1 _: USTAV PIESTANY, i.p. Overil:831
Platnost od: 27.09.2022 Krajinskd cesta 2929/9 Strana 2 z3

g2101 PIESTANY

o
bk



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skusobna elektro a vihernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
@ 921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nézov 4x
Kabaret 16

Parfum 10

Klobik 8

Vejar 5]

A 2

K 2

Q 1

J 1

10 1

Zena i

(divoky symbol)
Obrovsky symbol Zena 500
(divoky symbol, cela cbrazovka)

Nz ry: 815t Cabarel TECHNICKY SKUSOBNY Liine
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, L.p. okl
Plainost od: 27.08.2022 Krajinskd cestas 2928/9 Strana 3z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skisobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/626

88 Pearls

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Hra obsahuje 10, 20, 30, 40 alebo 50 vyhernych linil. Ciefom
hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztodeni valcov tiaéidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZne s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR {zobrazuje finan&né prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vj&ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vySku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti rezim automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZhuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia pottu toteni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vy&erpania kreditu. Tento reZim hrania je mozné ukonéit' tiatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas tofenia valcov je moZné skratit &as ich tocenia tlatidlom STOP a urychiit tak zobrazenie
vyhodnotenia,

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavil’ po
kliknuti na hodnotu celkovej stavky kombinaciou vy&ky stavky na liniu a zvolenim poctu aktivnych
vyhernych linil v rozmedzi min. a max. stavky. Tlacidio MAX BET umozfiuje zvolit maximalnu stavku.

VYHRY

\iyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurach. Vyherne kombinacie musia zacinat' na valci
upine vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane, Symbol
mébze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvyi&ia wyhra na vyhernej linii a najvy$dia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombin&ciu scatter symbolov si
pripo&itané k liniovym vyhram. Vyjpodet vyhry na vyhernej Iinii je dany stcinom hodnoty stavky na liniu
a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. V pripade vyhry za kombinaciu
scatter symbolov je vyhra dan& st&inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke.

RIzIKO | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otactky) je mozneé po stiaeni tlacidla s obrazkom kariet
vstipit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mo2Zné znasobenie vyhry. \ novej obrazovke
sa hrat moZe pokisit zdvojnasobit’ aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Cerveni alebo
giernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hrag uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyzrebovana karta je Zolik), dbjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokradovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa ,VYHRA v EUR" stlagenim tiaidla ,PRIPISAT". V pripade
nedspesnej volby hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom Z2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorakolvek
hratom zvolend farbu.

Hra& pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoifiuje
rozdelenie riskovanej diastky. Tlagidlom ,POLIT" mdZe hraé riskovant ¢iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa ,KREDIT v EUR". Obe Ciastky sa zaokruhlujd na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a Giastka pripisana hragovi do pola KREDIT”
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokradoval' do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Mazov hry: 88 Pearls ) 5 . T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 E-u"ii‘j‘ TECHNICKY SKUSOBNY Oweril; B15
Pan
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skiasobia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Minimalna riskovana &iastka po rozdelenl je 0,10 €
Maximalna vyhra, kiord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnul’ je 500 000 €

Ak suiet vetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hraéa a aktualne] potencialnej vyhry (v poli
Zdvojnasobit na") prekratuje limit maximainej wvyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajuce karty” sa hraovi zobrazuje histéaria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hrat nema zaujem vstupovat do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stladit' tiatidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symeoL (WILD)
Divokym symbolom je symbol DRAK. Nahradza vietky symboly okrem symbolu BONUS® (perla).
Objavuje sa navalcoch 2,34 a 5.

BonusOVA HRA , VOUNE OTACKY"

Ak hraé ziska potas jednej hazardnej hry 3 symbely BOMUS" (peria) na 1., 2., alebo 3. valci bez
ohladu na ich poziciu na valcoch (scatter) obdrzi vyhru podia vwherne] tabulky a zarover je opravneny
hrat’ zadarmo bonusovl hazardn( hru Volné otaéky”. Podet ziskanych volnych otafok je 8.

Pri kaZdej volnej otacke sa na valce &islo 2, 3, 4 a § priddva jeden divoky symbol. Divoké symboly
sa potom vyskytuju v hre vo zvysenom mnoZstve aZ do konca volnych ofatiek. Zvysuje sa tym
moZnost’ ziskania divokého symbolu vo vyhernej kombinacii. Potas volnych otafiek je moZné ziskat
dalsie volné otacky iba raz.

Molné otacky” je hazardna hra, pri ktorej nie je hréovi odpotitana z pola KREDIT v EUR " Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné otatky" zodpovedajl stavke, klora bola nastavena
pre hazardn( hru, v ktorej boli Molné otacky" ziskané. Vyhry si poéas hazardnej hry Volné otatky”
kumulované v poli VYHRA v EUR".

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry; 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry; 500 000,00 € (1000 x celkova stavka)

Niszow biy: 89 R 5% TECHNICKY SKUSOBNY T=H0-20
e e A (15TAV PIESTANY, L.p. Ovesti 819
Platnost od: 23.11.2020 . Strana 2z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skuasobiia elektro a vihernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 5x 4x 3x 2X
Bonus (perla) ) ) 4 .
(Scatter)

Drak (wild) - - - -

Opica 1000 200 40 10

Tiger 500 150 40 5

Macka 500 150 40 5

Korytnacka 400 100 20 -

Mys 400 100 20 -

A 400 50 20 -

K 400 50 20 -

a 200 a0 10 =

J 200 30 10 -

10 200 20 10 -

g 200 20 10 -
Ve 101 5 e o 38
Platnost od: 23.11.2020 Krajinské cesta 2929/8 Strana 323
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/810

Aladdin and the Golden Palace

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linil. Ciefom hazardnej hry je
roztofenim valcov dosiahnut vyherni kombinéciu symbolov. Vijherné symboly sa zobrazia po roztoZeni
valcov tlagidlon START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupné aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden| méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vyéku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlatidia MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatickeho tocenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je mo2ny cez tlagidio MENU a ikonu TROFEJE Hra umoZiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu toteni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyGerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit' tiagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas tofenia valcov je moZné skratit &as ich toenia tlafidiom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tiadidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu

stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry sl zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyhemé kombinacie musia zacinat' na vaici dpine viavo a rovnake symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhemych linii neprerusovane. Symbol moze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyasia vyhra na vyhernej linii a najvysia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vjhernych linidch sa séitavajo. Vyhry za kombinéciu scatter symbolov su pripoéitané K liniovym
vyhram. Vypodet vyhry je dany siginom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombindcie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

RiZiKO | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otatky) je mozné po stiaeni tlatidla s obrazkom kariet
vstupit’ do novej obrazavky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrad mo2e pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na tervenu alebo
giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrag Uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a moZe v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktudlnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlatenim tiacidla PRIPISAT. V pripade
nedspesnej volby hra konél a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza kiorikolvek
hragom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karly nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoéfuje
rozdelenie riskovane] ciastky. Tlagidiom POLIT méze hrad riskovana Giastku zniit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripie hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrahfuju na dve
desatinné miesta — riskovana tiastka smerom dole a ciastka pripisana hratovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratoval do momentu, kym hrac nedosiahne limit
zdvojnasobovania,

Nazov hry: Aladdin and the Golden Palace R ) T-10-3.0
Nerzia: 1.9 E TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
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Minimaina riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna vyhra, ktord je mozZneé zdvojnasobovanim dosiahnut’ je 500 000 €.

Ak sucet vietkych polenych Giastok prevedenych na kredit hrata a aktudinej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximéinej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim  vyhry dojst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovaoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hraovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zdujem vstupovat do herného reZzimu znasobovania vyhier, po vyhre mdze stladit' tiagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symeoL (WILD)

Divokym symbolom je symbol DZIN. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly okrem
bonusového symbolu PALAC (scatter). Pogas bonusovej hry Volné otagky sa rozsiri na cely valec
v pripade moZnej vyhernej kombinacie. Mb2e vytvorit aj viastnd vyhernt kombinaciu.

BONUSOVA HRA ,VOUNE OTACKY*

Ak hraé ziska pofas jednej hazardne] hry 3 a viac symbolov PALAC bez ohfadu na ich poziciu na
valcoch (scatter) obdrzi wwhru podfa vyhernej tabulky a zaroved je opravneny hrat’ zadarmo bonusovi
hru Volné otatky. Pofet ziskanych volnych otafok je 10. Ak sa pofas volnych otadfok zobrazi na
valcoch divoky symbol rozsin sa v pripade moZnej vyhernej kombinécie na cely valec.

Potas Volnych otafok je moZné ziskat' dalsie volné otacky.

Volné otaéky su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoditana z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stavka. \yhry ziskané potas bonusovej hry Volné otacky zodpovedaji stévke, kiora bola nastavena
pre hazardn( hru, v klorej boli Volné otacky ziskané. Vyhry su pofas hazardnej hry Volne otacky
kurnulované v poli VYHRA v EUR. Celkovl wyhru z Volnych otdéok moZno znasobit' v reZime
znasobenia vyhier,

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximaina vyhra z hry: 479 000,00 € (958x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Popis 5x 1 4x 3x
Faac 200 + Volné otacky | 20 + Volné otacky | 2+ Volné otacky
(scatter)
Déin
(divoky symbol) 50 28 5
Aladdin 40 10 5
Nézov hry: Aladdin and the Golden Palace R . T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 TEGHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
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Popis 5x 4x Ix
Jazmina 30 8 2
Lampa 30 8 2
Truhla 20 4 2
Mece 20 5 2
A 6 2 1
K 5 2 05
Q 5 2 05
J 4 1 0,5
10 4 1 0,5
:::i\::h‘n; :.Iaﬂdin and the Golden Palace E TECHNICKY SKUBOBNY o;;Iu-:;g
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1349

Aladdin and the Magic Carpet

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut' vyherni
kombinaciu symbolov. Vjherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tiagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 aZ 5 rovnakyjch symbolov v 9 pevnych vyhernjch liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prigom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méie byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispiscbené danému zariadeniu.

Hiavné ovlddacie a informaéné prvky

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vyiku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tladidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhemne] tabufke je moZny cez tladidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umo2fiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu totenl od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vyCerpania kreditu. Tento re2im hrania je moZné ukonéit tlatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/®.
PoZas toéenia valcov je moZzné skratit &as ich tofenia tlatidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat reim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveh méie byt hradovi poniknuta
aktivacia reZimu QUICK SPIN aj pofas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reZim je
mozné deaktivovat prostrednictvom prepinata v nastaveni hry. Dostupnost reZzimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mébze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Mastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavil
klikanim na tlac¢idla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiadidiom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurdch na prisiuénej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej £asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vjherné kombinacie musia za€inat na valci Gpine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na
valcoch. Plati len najvysia vyhra na vyhemej linii a za najvy3sl potet scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vypocet vyhry je dany sitinom celkovej stévky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Méasobna Hra Riziko

Po kaZdej vyhre (8] po ukonéeni bonusovej hry Volné otatky) je moZné po stlaeni tiacidla s obrazkom
kariet vstipit' do novej obrazovky s nézvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hraé mé2e pokisit zdvojnasobit aktusinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervenud
alebo ¢iernu farbu vyZrebovane] karty. Pokial je hrat dspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty
(alebo vy¥rebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnésobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnascbovani
pokragovat, alebo si pripisat’ aktualnu vjhru z pola VYHRA v EUR stiatenim tladidla PRIPISAT. V
pripade neuspesnej volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebované karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zollk nahradza ktorikolvek
hragom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej Ziastky. Tlagidiom POLIT méze hraé riskovanu Siastku zni2it na polovicu, Druhé
polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrlhlujd na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana &iastka po rozdelenl je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktor( je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut’ je 500 000 €.

Ak sucet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraga a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wvyhry dojst’ k prekrofeniu sthrnnej wyhry S00000 €, hra taktie2 nepovoli
zdvojndsobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vy2rebovanych kariet

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre mé2e stiadit tiatidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Expandujlici divoky symbol (wild)
Expandujlci divoky symbol je symbol KOBEREC, nahradza vSetky ostatné symboly s vynimkou
bonusového symbolu DZIN (symbol nenahradza symboly DZIN pre ziskanie Bonusovej Hry a scatter
vyhry). Symbol KOBEREC sa zobrazuje len na 2, 3 a 4 valci. Pritomny symbol sa roz$iri na cely valec
v pripade, 2e rozsirenie prinesie vyhru Za 3 po sebe idice divoké symboly (kombingcia symbolu
KOBEREC a symbolu DZIN) na jednej z vihemnej linii potnuc od 1. valca zlava sa vyplaca vyhra ako za
najvyisie vyplacajici symbol. Ta sa vyplati namiesto vyhry za normaine symboly, ak je vyhermna suma
za divoké symboly vy&sia ako vyhra za normalne symboly (aj ked divoky symbol je suéastou vyhernej
linie}).

Bonusové hra Volné Ota&ky

Bonusovy symbol je symbol DZIN (scatter, wild), zobrazuje sa kdekalvek na valcoch a nahradza vietky
ostatné symboly s vynimkou expandujiceho divokého symbolu KOBEREC. Ak sa na hernom poli
zobrazia minimalne 3 symboly DZIN, hra¢ ziska vyhru podfa vihernej tabulky a nasledne sa spusti
bonusova hra Volné Otadky s 10 volnymi otdékami. Pofas bonusove] hry ma expandujici divoky
symbol funkciu néscbenia wyhry za wyherni kombindciu, ktorej je si@astou. V pripade jedného
expandujicehe divokého symbolu vo vyhernej kombinacii sa vyhra nasobl 2 krat, v pripade dvoch 4
krat a v pripade 3 sa vyhra nasobl 8 krat. V priebehu bonusovej hry Volné Otadky je mo2né ziskat
daldie volné otaky ziskanim miniméaine 3 symbolov DZIN. Volné otatky su hazardna hra, pri ktorej nie
je hragovi odpoéitana z pola KREDIT v EUR Ziadna stavka. Viyhry ziskané pogas bonusovej hry Volné
otatky zodpovedaju stavke, kiora bola nastavend pre hazardnu hru, v ktorej boli Vofné otacky ziskané.
Vyhry su poéas hazardnej hry Volné otatky kumulované v poli VYHRA v EUR.

Herné limity

Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximaina stavka do hry: 400,00 €

Maximalna vyhra z hry: 452 800,00 € (1 132 nasobok celkovej stavky)

MNézov hry: Aladdin and the Magic Carpet - T-10-3.0
TECHNICKY SKUSOBNY Siarbes
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Vyherna tabufka (nasobitel vyherne] kombinacie)
st blidd i il L

Nazov 5k 4x 3=
Muz 40 10 5
Zena 30 8 2
Dzinové lampa 30 B 2
Truhla 20 4 2
Mete 20 4 2
A 10 3 9
K 10 3 1
Q o 2 1
J 5 2 1
10 5 2 1
Dzin
: : 50 + 25 + 5+
d bal, p
{E;ﬁ:mw} 10 volnych otéok | 10 volnjch otadok | 10 vornjch otadok
Koberec
(expandujdci divoky - <
symbol)
Nazov hry: Aladdin and the Magic Carpet ; TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Vezia: 1.9.1 ﬁ USTAV PIESTANY, .5, Overil:931
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PRAVIDLA HRY &. 2020/438

Alehemist's Gold

Je patvalcovad hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasing, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardne] hry je roztoenim valcov dosiahnut’ vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidiom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na minimaine 3 rovnaké symboly. Hra obsahuje 10 fixnych hemych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, vklady a wyhry si totoZné s
poditatovou verziou hry.

Na spodne] ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tatidla MENU, DOMOV,
- a + stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez
tladidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfiuje spustit automatické hranie s mo2nostou navolenia
pottu togeni od 10 do 1000, alebo s mo2znostou hrat do vy&erpania kreditu.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hodnota celkovej stavky v Euréch na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno roztogenie valcov je moZné nastavil' v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v Eurach v poli s ndzvom VYHRA. Vypodet vyhry je
dany sufinom hodnoty stavky a nasobitela vyherne] kombinacie podfa wvyhernej tabufky. Viyherné
kombinacie vytvaraji neprerusované rovnaké symboly nachadzajice sa kdekolvek na vyhernej linii a
musia sa nachadzat' na jednej z vyhernych linii. Plati len najvyi&ia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na
viacerych vyhemnych linidch sa séitavaji.

RIZIKO | NASOBNA HRA
Po kazdej vyhre (okrem reZimu volnych otofeni) je mozné po stiadeni tladidla vstupit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mo2né znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé moze
pokusit' zdvojnasobit’ aktualnu vyhru po tipe na ¢ervend alebo Giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mé2e v zdvojnasobovani pokraéovat, alebo si pripisat aktudinu vyhru z
pola ,VYHRA" stlaéenim tiatidla ,PRIPISAT". V pripade neiispesnej volby hra kon&i a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.
Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval celd lI%'I‘-lru, K dispozicii je funkcia, kioréd umo2iuje
rozdelenie riskovanej tiastky. Po stladeni tiagidla PO dbjde k rozdeleniu &iastky v poli VYHRA,
podla nasledujicich pravidiel:

1) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch pama, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
tiastky, a zaroven je druha polovica &iastky prevedena na kredit hraéa.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch nepama, polenim sa rozdell podfa nasledujuceho vzorca:
V poli VYHRA déjde k Uprave Ciastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a stiasne je na
kredit hrata presunuta tiastka, podfa vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 € Maximalna suhrna éiastka, ktor je moéné
zdvojnasobovanim dosiahnut' je 110 000 €. Ak sutet vietkych polenych iastok, prevedenych na kredit
hrata a aktualnej potencidlnej vyhry (v poli ,Zdvojnasobit na®) prekratuje limit maximalnej vyhry, hra
nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry ddjst’ k prekrogeniu suhmnej wyhry 110 000 €,
hra taktieZ nepovoli zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hra vyhra 20000 €, ispesne vyhru zdvojnasobi na 40000 €, nasledne uspesne
zdvojnasobi na 80000€, hra mu dalej neumo2ni pokragovat v zdvojnasobovani, pretoze by
nasledujicim zdvojnésobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekro&il hranicu maximalnej mozZnej
vyhry 110 000 €. Pokratujic predchadzajucim prikladom, po poleni aktuélnej vyhemej Giastky 80 000 €
na 40000 € hrat stile nemoze pokracoval v zdvojnasobovani, pretoZe sudet polenych &iastok
prevedenych na kredit hrada (40 000 €) a aktudinej potencialnej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie
zostalkovej vyhry 40 000 €) je vy3si ne2 maximaina vyhra (120 000 €). Po dalsom poleni zostatkovej
vyherne| ciastky (40 000 €) by hra¢ mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyhemna éiastka 20 000 €. V sGéte polenych Eiastok
pripisanych na kredit (60 000 €) a aktudlnej potencidlnej wvyhry (40 000€) by u? neprekradoval
maximalinu vyhru (100000 €) a mohol by zostatok wvyhernej giastky (20000 €) zdvojnasobit’

: TECHNICKY SKUSOBNY
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V zdvojnasobovani je moZné pokragovat' do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximainej vyhry.
Hradovi mdZe byt vyZrebovana karta s logom Zolika =V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorGkolvek hra¢om zvolend farbu. V poli Predchadzajuce karty”
sa hratovi zobrazuje histdria piatich vyZrebovanych kariet
Ak hraé nema zaujem vstupovat do herného re2imu znasobovania vyhier, po vyhre maze stladit tlagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi.

MYSTERY SYMBOL

Mystery symbol je symbol ,ALCHEMIST'S DEVICE". Vietky mystery symboly ,ALCHEMIST'S

DEVICE", ktoré sa objavia na valcoch, sa premenia na rovnaky, nahodne zvoleny symbol.

HERNE LiMiTY
- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru; 100,00 €

- Maximalna moZna vyhra z valcov je: 50 000,00 € (500x nasobok stavky)

VYHERNE TABULKY (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
/R : .
Alchemist's Device (mystery symbol) = - .
Zlaty amulet 50 25 10
Ohen 40 20 5
Voda ao 10 5
Zem 25 8 3
Vzduch 25 8 3
A 15 5 2
K 15 5 2
Q 10 2 1
E-’ J 10 2 1
Nazow hry: Alchemist's Gold R TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 18 1 mall USTAV PIESTANY, Lp Overil 896
Platnost od: 31.01.2020 Krajinskicesla 2828/8 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2021/806

Amazons’ Wonders

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v intermnetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 1, 5, 10,15, 20, 25 alebo 30 vyhernych linii. Ciefom
hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut' vyhern( kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztoéeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry so tofoZné s
poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadenl méZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlatidla MENU (obsahuje odkazy na wyhernd tabulku, pomocnika a histdriu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti reZim automatického toéenia valcov).
Pristup k wyhernej tabulke je mozny cez tladidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfiuje spustit
automatické hranie s mo2nostou navolenia poétu tofenl od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyterpania kreditu. Tento rezim hrania je mozZne ukongit' tiatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas tofenia valcov je moZné skratit ¢as ich tofenia tladidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia,

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkove] stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit po
kliknuti na hodnotu celkovej stavky kombindciou vySky stavky na liniu a zvolenim poétu aktivnych
vyhemych linif, v rozmedzi min. a max. stavky. Tlatidlo MAX BET umeénuje zvolit maximalnu staviku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurdch na prisiusnej vyhernej linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombindcie musia zaginat' na valci dpine viave a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z wvyhemych linii nepreruSovane. Symbol méZe byt vo wvyhernej linil
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyasia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa sditavaju. Vyhry za kombindciu scatter symbolov si pripoéitané k liniovym
vyhram. Vypocet liniovej vyhry je dany siéinom stavky na jednu wyhernd liniu a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vypodet vihry za kombinaciu scatter symbolov je dany
siginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné ctaéky) je moZné po stlageni tlagidla s obrazkom kariet
vstlpit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mo2né znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ mdZe pokusit zdvojndsobit' aktudinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Cervenul alebo
ciernu farbu vyZrebovane] karty. Pokial je hra (speény a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovand karta je Zolik), déjde k zdvojnésobeniu jeho vyhry a méie v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat’ aktudlnu wwhru z pofa VYHRA v EUR stiagenim tlatidla PRIPISAT. V pripade
nedspesnej volby hra konti a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikofvek
hragom zvalenii farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlaéidiom POLIT méZe hraé riskovanu iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hratovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrohfuji na dve
desatinné miesta - riskovana Giastka smerom dole a &iastka pripisana hracovi do pefa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovanl je moZné pokratoval do momentu, kym hrac nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Mazov hry. Amazeons' Wonders ; T-10-3.0
TECHNICKY SKUS0BNY Overil: 815
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Minimalna riskovana éiastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktor( je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sicet vietkych polenych Giastok prevedenych na kredit hraga a aktualne] potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraZuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
Zdvojnasobenim wyhry dbjst’ k prekroeniu sGhrnnej wyhry 500 000 €, hra taktiez nepovall
zdvojnasobenie,

V poll PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méZe stiatit' tlaCidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symeoL (WiLD) )
Divokym symbolom je symbol KON. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly okrem
symbolu LEV (scatter). MdZe vytvorit' aj viastni vyherni kombinaciu.

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Ak hrat ziska potas jednej hazardnej hry 7 a viac symbolov LEV na valcoch 2,3 a 4 bez ohladu na ich
poziciu na valcoch (scatter) obdrai wyhru podla vyhernej tabulky a zaroved je opravneny hrat' zadarmo
bonusovl hru Volné otalky. Podet ziskanych volnych otaéok je 7, 15, alebo 30 v zavislosti od poétu
ziskanych symbolov LEV. Pogas Volnych otadok nie je mo2né ziskat dalsie volné otacky.

Volné otacky su hazardna hra, pri kiore] nie je hrafovi odpoéitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané pofas bonusovej hry Volné otatky zodpovedaju stavke, klora bola nastavena
pre hazardnu hru, v klorej boli Volné otacky ziskané. Vyhry si potas hazardnej hry Volné otatky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovi whru zVolnych otéddok moZno znasobil' v reZime
znasobenia vyhier.

HERNE LimiTY

Minimalna stavka do hry: 0,01 €

Maximalna stavka do hry: 180,00 €

Maximalna vyhra z hry: 450 000,00 € (2 500x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

MNazov 5x 4x Ix 2x
Amazonka Blondinka 50x% 20x 10x 4x
Amazonka Cervenoviaska 50x 20x 10% 4%
Amazonka Bruneta 40x 15% Bx -
MWazov hry: Amazons' Wonders ¢ SRODORNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 r TECHNICKY SK Overil: 815
Platnost od: 19.05.2021 -: USTAV PIESTANY, &.p. Strana 2z 3
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Nazov 5x dx 3x 2%
Amazona Ciernovlaska 40x 15x 8x -
Gepard 30x 15% Bx -
A 20x% 10x 4 -
K 20x% 10x 4x -
Q 15% Bx 2% a
J 16x Bx 2x -
Ko
(Divoky symbol) 1000x 250x S0x 10x
Nazov 9x 8x 7 -
Lev 10x + By + 2%+
(scatter) 30 Volnych | 15 Volnych | 7 Volnych -
otétok otatok otadok
Méazov hry: Amazons' Wonders T-10-3.0

Verzia: 1.9.1 = TECHMICKY SKUROBNY
USTAV PIESTANY, a.p.
Platnost od: 19.05. k] b
o0 18.05:202 Krajinsk& cesta 2928/89
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PRAVIDLA HRY &. 2020/629

Armed'n’'Wild

Je pat valcové hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetové hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii. Ciefom hazardne] hry je
roztoéenim valcov dosiahnut vyhernd kombinaciu symbelov, Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
poéitaéovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méde byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispdsobene danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraZa), STAVKA V EUR (zobrazuje vy3ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vySku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhermnd tabulku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti reZim automatického totenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu todeni od 10 do 1000, alebo s moZnost'ou hrat' do
vyéerpania kreditu. Tento re2im hrania je mo2né ukonéit' lagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
FPotas tofenia valcov je moZné skratit' éas ich tofenia tladidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidiom MAX BET zvolit' maximalnu

stavku.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie sl zobrazované v Eurdch, Vyherné kombindcie platia zlava doprava,
sprava dolava a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych Iinii neprerusovane.
Symbol méie byt vo vyherneg] linil nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia wyhra na vyherngj
linii. Vyhry na viacerych wvyhernych liniach sa stitavaju. Vypolet vyhry je dany siéinom hodnoty
celkovej stavky a nasobitela vwhemej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlaceni tladidla s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrat moéze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éerveni alebo
tiernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrat Gspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktuélnu wyhru z pola NYHRA v EUR" stladenim tatidla ,PRIPISAT'. V pripade
nelspesnej volby hra kon&l a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorokolvek
hragom zvolenu farbu,

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval’ celd vyhru. K dispozlicii je funkcia, ktord umoZiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tlagidlom JPOLIT" mbzZe hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripie hradovi do pofa KREDIT v EUR". Obe giastky sa zackrihluji na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a ciastka pripisana hracovi do pofa ,KREDIT"
smerom hore. V zdvojnasobovan! je moZné pokragovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €

Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sutet vietkych polenych giastok prevedenych na kredit hrada a aktuaine] potencidinej whry (v poli
Zdvojnasobit’ na") prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma

Mazov hry: Ammed'nWild T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
Platnost od: 23.11.2020 UsTAV PIESTANY, 8.p. Strana 1z 3
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zdvojnasobenim wvyhry dojst k prekroéeniu sthrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajuce karty" sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet

Ak hrad nema zaujem vstupovat' do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre maZe stladit tiadidlo
5 logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symeoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol PIN-UP {modelky). Nahradza vSetky ostatné symboly. Objavujl vo
Stvorici sa na valcoch 2, 3 a 4. Ciasto&ne zobrazeny divoky symbol sa doto&i na cely valec v pripade

mozne] vyherne] kombinacie. Pred dotofenim sa za ka2du viditeln( Sast' divokého symbolu zwysi
nasobitel vyhry o +1x. Vyhru mo2no znasohit' a2 nasobitefom 12x.

HERNE LIMITY
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 420 000,00 € (840 x celkova stavka)

Nazov hry: Amed'nWild T-10-3.0
Vorzia: 1.8.1 E= TECHNICKY SKUSOBNY Overil. 815
Piatnost od: 23.11.2020 il (sTAV PIESTANY, L.p. Strana 223
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VWHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Pin-up ) . 2
(wild)
Pin-up ) ) )
(wild)
Fin-up - . .
(wild)
Lietadlo 4 1.2 0.6
Lod 4 1,2 0,6
Tank 4 1.2 06
A 3 0.8 04
K 3 0,8 0.4
Q 3 0.8 04
J 2 0.4 0,2
10 2 0.4 0.2
9 2 0.4 02
Nézov hry: Armed'nWild T-10-3.0
Varls; 1.9.1 TECHNICKY SKUS0BNY Overil: 815
Platnost od::-23.11.2020 (STAV PIESTANY, 8.5, Strana 323
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1156

Aztec Jaguar

Je pétvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefomn hazardnej hry je roziofenim valcov dosiahnut’ vyhernd
kombinéciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 25 pevnych vyhernych linil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry sl totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byl rozloZenie
oviadacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéne prostriedky
hra&a), STAVKA V EUR (zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vySku vyhry) a
tlatidla MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabufku, pomocnika, nastavenie hry a histdriv hier),
DOMOV (navrat do =zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti regim
automatického todenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfuje spustit’
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu tofenl od 10 do 1000, alebo s moZnost'ou hrat’ do
vyterpania kreditu. Tento reZim hrania je moZneé ukoncit' tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas todenia valcov je moiné skratit' ¢as ich tofenia tladidlom STOP/E a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvomn nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivoval reZim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovefi moZe byt hratovi poniknuta
aklivacia rezimu QUICK SPIN aj pogas hrania prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je
moZné deaktivoval prostrednictvom prepinaca v nastaven! hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho méZe spristupnit resp. zakézat' bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku,

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazovane v eurach na prislusnej vyherngj linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zatinat na valci dplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhemych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhemej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy3sia vyhra na vyherngj linii. Viyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavajl. Vypodet wyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherngj tabulke.

NAsoBNA HRA RIZIKD

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otaky) je mozné po stlateni tlatidla s obrazkom kariet
vstpit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrdé méze pokisit zdvojnasobit aktudinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Zervenu alebo
Eiernu farbu vyZrebovane] karty. Pokial je hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mé2e v zdvojndsobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktudlnu wyhru z pola VYHRA v EUR stlatenim tladidla PRIPISAT. V pripade
netspedne| volby hra kontl a hréd& sa bez vyhry vrati do zakladne] cbrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hraéom zvolend farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoZiuje
rozdelenie riskovane] &iastky. Tlatidlom POLIT méZe hrad riskovant diastku zniit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiée hratovi do pola KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokrGhluju na dve
desatinné miesta — riskovana éiastka smerom dole a giastka pripisand hradovi do pola KREDIT

Mazov hry: Aztec Jaguar i . : T-10-3.0
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smerom hore. V zdvojndscbovani je moZné pokradoval do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna vyhra, klori je mozné zdvajnasobovanim dosiahnut’ je 500 D00 €.

Ak sucet vietkych polenych &iastok prevedenych na kredit hrata a aktualnej potencialne] vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrogeniu sohrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra& nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mbze stladit tiagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom,

DivokY sYmBOL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol BOJOVNIK. Nahradza vo vyhernej kombinacii vaetky ostatné symboly
okrem bonusovych symbolov a symbolu PYRAMIDA.

BoNusovy sYmeoL (Bonus) )

Bonusovym symbolom je symbol ZLATA GULA. Vyskytuje sa v zékladnej hre, v bonusovej hre Volné
otacky ako aj v bonusovej funkcii HOLD AND WIN, ktori méZe aktivovat. Zobrazuje sa vo forme
symbolu s nahodnou hodnotou, alebo ako symbol s napismi MINI, MINOR, MAJOR, ktorych hednota je
dana vyhernou tabufkou a zarovef sa zobrazuje v prislusnych poliach nad valcami. Bonusové symboly
s hodnotou sa mézu zobrazit' aj ako symboly so Specidlnymi funkciami, ktoré zvy3ujl hodnoty ostatnych
bonusovych symbolov (symbol so znamienkom +), alebo sa rozsiruji na danom walci (symbol so
Sipkami av). Bonusove symboly sU vyplacané iba v bonusovej funkcii HOLD AND WIN.

BonusovA FunKkcia HoLp ano Win

Potas zakladnej hry 6 alebo viac symbolov ZLATA GULA kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovi
funkciu HOLD AND WIN. Na zatiatku tejto funkcie hraé ziska 3 bezplatné otofenia valcov (respiny)
a zaroven vietky bonusové symbely, ktoré funkeiu aklivovali zostan uzamknuté na svojich poziciach
a? do jej ukonéenia. Ak sa po&as respinov zobrazia na valcoch nové bonusové symboly rovnako
zostan( na svojich pozicidch uzamknuté a pofet zostavajlcich respinov sa opéat nastavi na 3. Funkcia
konéi, ak sa polas respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
vietkjch 15 pozicil vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukonéenl bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujicich na wvalcoch spoéitaju av pripade pineho pola
bonusovych symbolov je pripoditand aj GRAND vyhra. Hodnota GRAND vyhry je dana ako 500
nésobok celkove] stavky. Bonusova funkcia mobze byt aktivovana aj potas bonusovej hry volné otatky
zobrazenim bonusového symbolu na spojenom valci. Celkovd wyhru z bonusovej funkcie moZno
znasobit' v nasobnej hre.

BoNUSOVA HRA VOLNE OTACKY .

Ak hrac ziska potas jednej hazardnej hry 3 symboly PYRAMIDA (scatter) kdekolvek na valcoch 2,3, a
4 je opravneny hrat zadarmo 5 volnych otacok.

PoZas Volnych otaok su valce 2, 3 a 4 spojené a todia sa ako jeden valec na ktorom sa vyskytujd
obrie symboly. Pre Gé&el vyhodnotenia vyhry st spojené valce povaZované za samostatné a obri symbol
predstavuje 9 rovnakych symbolov. Na spojenom valci sa zobrazuje cely symbol. Potas Vaolnych
otatok sa symboly ZLATA GULA a PYRAMIDA objavujl iba na spojenom valci. Obri symbol
PYRAMIDA udeluje dalsich 5 voinych otagok Pogas Volnych otaéok je moZné vyhrat’ maximaine 15
volnych otatok. Ak sa na spojenom valci zobrazi symbol ZLATA GULA rozdeli na 9 bonusovych
symbolov s rovnakou hodnotou a spusti funkciu HOLD AND WIN. Vyhry vo volnych otadkach sd
vyplacané iba za kombinacie Styroch alebo piatich symbolov na vyhernej linii.

Volné otatky sd hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi cdpoditand z pola KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné otaéky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnd hru, v ktorej boli Volné otacky ziskané. Vyhry st pogas hazardnej hry Volne otacky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovi vijhru z Volnych otatok moZno znasobit v nasobnej hre.

Mézov hry: Aziec Jaguar : . . T-10-2.0
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HERMNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 200,00 €
Maximalna vyhra z hry: 298 000,00 € (1495 x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

3x
Moy Sx Ax (neplati pre volné otadky)
Jaguar 8 2 1
Drak 4 2 0,4
Amulet 4 1 0,2
\Vaza 4 1 0,2
Dyka 2 0,8 0,2
A 2 0.4 0,2
K 2 04 0.2
Q 1 0,4 0,2
MWazov hry; Aztec Jaguar ? . . . T-10-3.0
TECHNICKY SKUSOBNY :
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Ix
i 5 T (neplati pre volné otacky)
J 1 0.4 02
Bojovnik
(divoky symbol) 8 2 3
Pyramida £
(scatter symbol) - - 5 volnych otatok
VYHERNA TABULKA PRE BONUSOVE SYMBOLY (NASOBITEL CELKOVEJ STAVKY):
Nazov Hodnota symbolu / funkeia
Zlata gula s nahodnou hodnotou 1-20
(bonusovy symbol)
Zlata gula MINI 20
(bonusovy symbol)
Zlata gufa MINOR 50
(bonusovy symbol)
Zlata gufa MAJOR 100
{bonusovy symbol)
1-20

Zlata gula — zvysujica hodnotu
(bonusovy symbol so Specidinou
funkciou)

Navysi o svoju viastnd hodnotu hodnoty
vietkych bonusovych symbolov na
valcoch okrem symbolov MINI, MINOR
a MAJOR.

Zlata gula — expandujica
{bonusovy symbol so Specialnou

1-20
Roz&iri sa na prézdne pozicie daného
valca a navysi o svoju viastnd hodnotu
hodnoty ostatnych symbolov na danom

funkeiou) valci okrem symbolov MINI, MINOR
a MAJOR.
Mazov hry: Aztec Jaguar ) : L T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 TECHNICKY SKUSOBNY Overil815
Platnost od: 07,06 2022 USTAV PIESTANY, .p. Strana 4 z 4

Krajinska casla 29248/9
82101 PIESTANY

-323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, .p.

Skasobfa elektro a vyhernych pristrojov

5 Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2019/412

Blazing Ice

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roziofenim valcov dosiahnut viherni
kombinaciu symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlacidiom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 fixnych hernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavka a vyhry su totoZzne
s poditatovou verziou hry.

Na spodne;j ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tiacidia MENU, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez
tlatidlo MENU a ikona TROFEJE. Hra umoZiuje spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia
podtu toteni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do vyéerpania kreditu

NasTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno roztofenie valcov je moZné nastavit tlagidlami — a + v intervale od 0,10 € do 100,00 €

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie sl zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypocet vyhry je
dany stG&inom hodnoty Stavky a nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky. Vyhemé
kombinacie musia zadinal' na valci Gplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzal’ na jednej z
vyhernych linii nepreruovane. Plati len najvyssia vyhra na vyhemej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaji.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem rezimu volnych otoceni) je moZné po stlateni tiatidia vstipit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moie
pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru po tipe na éervenu alebo ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hraé Uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je 2olik), dojde k
zdvaojnasobeniu jeho vyhry a mdZe v zdvojnasobovani pokratoval' alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola ,VYHRA" stlatenim tiacgidla ,PRIPISAT". V pripade neuspesnej volby hra konél a hrat sa bez
wyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.

Hrat pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktora umozZiuje
rozdelenie riskovanej iastky. Po stlateni tlagidla ,POLIT® déjde k rozdeleniu iastky v poli VYHRA,
podfa nasledujicich pravidiel:

1) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto Giastky, a
zaroven je druha polovica Ciastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je tiastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podia nasledujiceho vzorca:

\ poli VYHRA déjde k Uprave giastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a stéasne je na
kredit hraga presunuta giastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.

Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €

Maximalna suhrnna &iastka, kiorl je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut, je 110 000 €.

Ak stdet vietkych polenych &iastok, prevedenych na kredit hraéa a aklualnej potenciainej vyhry (v poli
Zdvojnasobit na*) prekraguje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie.

Ak ma zdvojnasobenim wvyhry déjst k prekrofeniu suhrnnej vyhry 110 000€, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

Priklady: Ak hra& vyhrd 20000 €, Gspedne wvyhru zdvojnasobl na 40 000 €, nasledne uUspesne
zdvojndsobl na 80000 € hra mu dalej neumo2ni pokraiovat v zdvojnésobovani, pretoZe by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodil hranicu maximainej moZnej
vyhry 110 000 €.

Pokratujic predchadzajucim prikladom, po poleni aktuainej vyhemnej &iastky 80 000€ na 40 000 €, hrat
stale nembZe pokradovat v zdvojnéscbovani, pretoZe sucet polenych giastok prevedenych na kredit
hraga (40 000 €) a aktuainej potencialnej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie zostatkovej vyhry 40 000 €)
je vys&i nez maximalna vyhra (120 000 €).

Mazow hry: Blazing lce ; : ] T-10-3.0
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Po daldom poleni zostatkovej vyhernej ¢iastky (40 000 €) by hraé mal na kredit prevedenych celkovo
60 000 € (40 000 € + 20 000 €) a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna éiastka 20 000
€. V sicte polenych &iastok pripisanych na kredit (60 000 €) a aktudine] potencidinej vyhry (40 000 €)
by uz neprekradoval maximalnu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyhernej Eiastky (20 000 €)
zdvojnasobit,

V zdvojnasobovan! je mozné pokratovat do momentu, kym hréé nedosiahne limit maximalnej vyhry.

Hratovi méZe byl vyiZrebovana karta s logom Zollka. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikofvek hratom zvolend farbu.
V poli "Predchadzajice karty” sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hrad nema zaujem vstupovat' do herného re2imu znasobovania vyhier, po vyhre méze stladit' tiagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi.

MYSTERY SYMBOL
Symbol MYSTERY" je symbol KOCKA. 3 symboly .MYSTERY" na vyhernej linii vyplacaji nahodni
vyhru v hodnote medzi 2 aZ 100 n&sobkom stavky.

REesPIN

-Respin® sa spusti, ak sa na 2 valcoch objavi symbol JOHER". To isté plati aj pre symbol ,LAD". Valec,
na ktorom chyba treti symbol ,OHEN" alebo LAD", sa este raz roztodi, &im hraé ziskava dalsiu Sancu
na vyhru. ,Respin” sa hra s rovnakou stavkou ako hra, v ktorej bol spusteny.

HERNE LIMITY

- Minimaina stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mozna vyhra je: 36 000,00 €

MNézov hry: Blazing lce ) L T-10-3.0
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VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 3x
Kocka (symbal) 2-100
L T e
Ohen 100
Lad 100
Meldn 20
Hrozno 10
Slivka 5
Pomarané 3
Citrdn 2
"x‘\
“ Ceredne 2

Mazov hry: Blazing lce
Verzia: 1.9.1
Platnost od; 11.11.2019
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PRAVIDLA HRY &. 2019/407

Book of Secrets

Hra Book of Secrets je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardne] hry je roztoCenim wvalcov
dosiahnut’ vyhernt kembindciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tladidiom
TOCIT v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 10 fixnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vklady a vyhry s totoZné
s potitatovou verziou hry.

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tladidla MENU, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez
tladidio MENU a ikona TROFEJE.

Hra umoifiuje spustit automatické hranie s moZnostou navolenia poétu toeni od 10 do 1000, alebo
s moZnostou hrat' do vyéerpania kreditu,

Nastavenie Hodnoty Stavky
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno roztogenie valcov je mozné nastavit v intervale od 0,10 € do 100,00 €

Vyhry .
Vyhry za vyherné kombinacie s0 zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry je
dany suZinom hodnoty Stavky a nasobitefa vyherne] kombindcie podla vyhemej tabulky. Vyherne
kombindcie musia zaginat' na valci dpline viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD), sa musia nachadzal' na jednej z vyhernych linii neprerufovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitavajo.

Nasobna hra RIZIKO

Po kaZdej vyhre (okrem rezimu volnych otolenl) je mo2né po stladeni tlatidla vstipit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiorej je moZné znasobenie vyhry, V novej obrazovke sa hra& mobze
pokusit' zdvojnasobit aktulnu vyhru po tipe na cerveni alebo &iernu farbu vy2rebovanej karty. Pokial je
hrag¢ Ospedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbéZe v zdvojnésobovani pokragovat alebo si pripisat’ aktudinu vyhru z
pofa ,VYHRA" stiatenim tlagidla ,PRIPISAT". V pripade nelspednej volby hra kon&i a hra& sa bez
vyhry vrati do zékladne] obrazovky k valcom.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celd vyhru. K dispozicii je funkcionalita, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Po stlagen! tiadidla ,POLIT dbjde k rozdeleniu Eiastky v poli VYHRA,
podfa nasledujicich pravidiel: :

1) Ak je tiastka vyjadrend v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
ciastky, a zaroven je druha polovica giastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je tiastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podla nasledujliceho vzorca:
V poli VYHRA dojde k uprave iastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a sGgasne je na
kredit hra¢a presunuta tiastka, podfa vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimaina riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximaina sthrnna &iastka, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut, je 110 000 €
Ak siget vietkych polenych Ciastok, prevedenych na kredit hraca a aktualngj potencialnej vyhry (v poli
Zdvojnasobit na") prekraguje limit maximainej vyhry, hra nepovali zdvojnascbenie.
Ak ma zdvojnasobenim vjhry ddjst k prekrodeniu sthrnnej vyhry 110 000€, hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie,
Prikiady: Ak hra¢ vyhra 20 000 €, Gspedne vyhru zdvojnasobi na 40 000 €, nasledne lspesne
zdvojnasobl na 80000€ hra mu dalej neumoZni pokratovat v zdvojnasobovani, pretoZe by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodil hranicu maximalnegj moZnej
vyhry 110 000 €.
Pokratujic predchadzajucim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej Ciastky 80 000€ na 40 000 €, hraé
stale neméZe pokratoval’ v zdvojndsobovani, pretoe sicet polenych Giastok prevedenych na kredit

Mazov hry: Book of Secrels o - P T-10-3.0
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hraéa (40 D00 €) a aktuainegj potencilnej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie zostatkovej vyhry 40 000 €)
je vy3si neZz maximalna vyhra (120 000 €).

Po dalsom poleni zostatkovej vyhernej Giastky (40 000 €) by hraé mal na kredit prevedenych celkovo
60 00D € (40 D00 € + 20000 €) a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkovd vyherna tiastka
20 000 €. V sifte polenych Giastok pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencialnej vyhry
{40 000 €) by uZ neprekratoval maximalnu vyhru (100 000 €) a mohol by zostatok vyhernej Ciastky (20
000 €) zdvojnasobit.

V zdvojnasobovani je mozné pokradovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximainej vyhry.

Hradovi moZe byl vyZrebovana karta s logom Zollka . \V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek hraéom zvolend farbu.

V poli ,Predchadzajice karty” sa hradovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraZ nemé zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mbze stiadit tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi.

Divoky symbol WILD

Divoky symbol WILD" je symbol KNIHA, nahradza véetky ostatné symboly s vynimkou Specialneho
expandujiuceho symbolu v bonusovej hre. Symbol KNIHA je tie2 scatter, a za minimalne 3 symboly
kdekolvek na valci, sa udeli 10 Volnych otaok”.

Bonusova hazardnd hra , Volné otaéky" so $pecidlnym expandujicim symbolom

Ak hraé dostane poéas jednej hazardnej hry 3 a viac divokych symbolov ,KNIHA®, bez ohfadu na ich
poziciu na valcoch (scatter), tak ziskava vyhru podfa vyhernej tabulky a je oprévneny hrat zadarmo 10
volnych otafok bonusovej hazardne] hry Volné otatky"

Na zadiatku bonusovej hry Volné otagky” je nahodnym wyberom zo symbolov, s vynimkou symbolu
JKNIHA", zvoleny $pecialny expandujici symbol. Ak sa na valci objavi Specialny symboly, najprv sa
hragovi vyhodnotia pripadné vyhry za symboly na valcoch a po vyplateni wyhier Specidine bonusove
symboly mdZu expandovat’ (rozsirit sa) na cely valec.

Viyhemne kombinacie Specidinych symbolov sa vyhodnotia nezavisle na tom & si susediace, alebo
zatinaji na prvom valci zlava (expandujici bonusovy symbol je ako scatter). K expanzii dochadza iba v
pripade, ak je pritomny dostatofny pofet symbelov na wyhru,

Pocéas bonusavej hazardnej hry Volné otacky" je moZné ziskal dalsie volne otatky s rovnakym
Specialnym expandujicim symbolom.

Molné otacky" je hazardna hra, pri ktorej nie s0 hraovi odpoéitané z pola KREDIT" Ziadne peniaze.
Volneé otatky" sa hraju za rovnakl stévku ako boli nastavené pre hazardnd hru v ktorej boli ,Volne
otacky” ziskané. Viyhry su pocas hazardnej hry .Volng otatky” kumulovaneé v poli, VYHRA".

Herné limity:

- Minimalna stédvka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna moZna vyhra je: 72 700,00 €

Mazov hry: Book of Secrets . . T-10-3.0

Verzia: 1.9.1 K;" TECHNICKY SKUSOBNY Overil-896
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Vyherna tabulka: (nasobok celkove] stavky)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
200x celkova 20x celkova 2x% celkova
stavka na hru stavka na hru | stavka na hru
Wild + + + )
(scatter) 10 volnych 10 volnych 10 volnych
otadok otatok otacok
Archeologi¢ka 500x 100x 10x 1%
Faradn 200x 40x 4x 0.5x
Skarabeus 75x 10x Ix 0.5%
Ankh 75% 10x 3x 0.5x
A 15x 4x 0.5x B
K 15x 4% 0.5x -
Q 10% 2.5% 0.5x -
J 10x 2.5x% 0.5x
10 10 2.5% 0.5x
Mazov hry: Book of Secrets E‘ S o ReGEoEN T-10-3.0
Merzia: 1.9.1 TECHNICKY SKUSO Overil-896
Platnest od: 11.11.2019 el USTAV PIESTANY, Lp. Strana 323
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Book of Secrets 6

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v interetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim wvalcov dosiahnut vyherni
kombinaciu symbalov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoZeni valcov tiatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linif.

Hra je pristupna aj prostrednictvomn mobilngj verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry su totozne
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byt rozloZzenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vyiku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlagidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického totenia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je mo2Zny cez tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu tofenl od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyterpania kreditu. Tento reZim hrania je moZné ukondit' tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
PoZas tofenia valcov je moZné skratit' Eas ich todenia tlatidiom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moino ju nastavit
klikanim na tlatidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiatidiom MAX BET zvolit maximalnu

stavku.

V¥HRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhemnej Iinii a celkové vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyhemé kombinacie musia zatinat na valci Gplne viavo a rovnake symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernjch linii neprerusovane. Symbol méZe byt vo vyhemej linii
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaji. Vyhry za kombindciu scatter symbolov s pripotitane k liniovym
wyhram. Vypodet vjhry je dany siinom celkovej stédvky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA RiziKO

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otagky) je moZné po stlateni tlagidla s obrazkom kariet
vstlpit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé moZe pokusit zdvojnasobit' aktudinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Gervenu alebo
giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ aspe&ny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je 2olik), dbjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktualnu wyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tlaidla PRIPISAT. V pripade
nedspesnej volby hra kon&i a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hratom zvolenu farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozniuje
rozdelenie riskovanej Giastky, Tlagidlom POLIT méze hraé riskovant Ziastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hratovi do pofa KREDIT v EUR. Obe ¢giastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta - riskovana tiastka smerom dole agiastka pripisand hrafovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratoval do momentu, kym hra& nedosiahne limit
zdvojnascbovania.

Mazow hry: Book of Secrets 6 N G SRGLOmNY T-10-3.0
s L TECHNICK r SKUS ] "
Verzia: 1.9.3 PR [iSTAV PIESTANY. Ly Overil:815
Platnost od: 14.10.2021 SR IRLE Stranal1z3

Krajingk: eals 29283
92101 PIESTANY

addqa



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skiasobna elektro a viyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
G 921 01 PIESTANY

Minimalina riskovana giastka po rozdelenl je 0,10 €
Maximdina vyhra, kior( je moiné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Ak sutet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialne] vyhry {v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdveojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry déjst k prekroteniu sthrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet

Ak hraé nema zdujem vstupovat do herného re2imu znasobovania vyhier, po vyhre méze stladit tliagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Divoky symeoL (WiLD)
Divokyrm symbolom je symbol KNIHA. Nahrddza vo vyherne] kombinacii vietky ostatné symboly s
vynimkou Specialneho symbolu v bonusovej hre. MbZe vytvorit' aj viastnd vyhernl kombinaciu

BonuSOVA HRA VOLUNE OTACKY

Ak hrat ziska potas jednej hazardnej hry kdekolvek na valcoch 3 a viac divokych symbolov KNIHA,
obdrzi vyhru podla wyhernej tabulky a je opravneny hrat' zadarmo 10 volnych otadok.

Na zatiatku bonusovej hry je nahodnym vyberom zo symbolov s wynimkou symbolu KNIHA zvoleny
Specialny symbal. Ak sa potom na valci objavi Specidlny symbol, najprv sa hradovi vyhodnotia pripadné
vyhry za symboly na valcoch a nasledne $pecidlne symboly mdzu expandoval (rozsirit sa) na cely
valec. Vyherné kombindcie Specialnych symbolov sa vyhodnotia nezévisle na tom &i so susediace,
alebo zaéinaji na prvom valci zfava (Specidlny symbol plati ako scatter). K expanzii dochadza iba v
pripade, ak je pritomny dostatoény pocet Specialnych symbolov na vyhru.

Potas bonusove] hazardnej hry Volné otagky je mo#Zné ziskat dalie volné otadéky s rovnakym
Specialnym symbolom,

WVolné otacky st hazardna hra, pri ktorej nie je hraéovi odpoéitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané poc¢as bonusovej hry Volné otatky zodpovedaja stavke, ktora bola nastavena
pre hazardni hru, v ktorej boli Volné otacky ziskané. Vyhry si pofas hazardnej hry Volné otacky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovd wyhru z Volnjch ot4&ok mo2no znésobit’' v nasobnej hre.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,12 €
Maximaina stavka do hry: 50,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (10 000 x celkové stavka)

Mazov hry: Book of Secrets & i. KUSOSNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.3 L WY, E.p Cveril:815
Platnost od: 14.10.2021 Krallnskacesta 29Z29/9 Strana 2z 3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 6x 5x dx 3x 2x
' Kniha g Fis W g
‘d’”ﬁxﬁhm' 10 vofnych | 10 volnych | 10 vofnych | 10 volnych .
otatok otatok otasok otatok
Archeologitka 750 250 50 5 05
Faradn 250 100 20 2 025
Skarabeus 100 40 5 1.5 0,25
Ankh 100 40 5 15 0,25
A 40 8 2 025 -
K 40 8 2 0,25 -
Q 25 5 1,25 025 -
J 25 5 1,25 0,25 -
10 25 5 1,25 0,25 -
Nazov hry. Bodk of Secreis 6 [ TECHNICKY SKUSOBNY T-10:5.0
Verzia: 1.9.3 ,.Lﬁ OSTAV PIESTANY, £.p Overil:815
Platnost od: 14.10.2021 =56 Strana3z3
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Book of Secrets Extra

Je pat valcova hazardna hra na vyherom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut' vyhernd
kombinéciu symbolov. Wyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlaCidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZne
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove]j stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vySku vyhry) a
tlatidia MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabuflku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCGENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIiPKY (spusti rezim
automatického tofenia valcov).

Pristup k vyherne] tabulke je moZny cez tlacidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu tofeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat’ do
vy&erpania kreditu. Tento reZim hrania je moZné ukonéit tiagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas tofenia valcov je moZné skratit &as ich toZenia tiacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven moéZe byt hraovi poniknuta
aktivacia re2imu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reim je
moZné deaktivovat prostrednictvom prepinaga v nastaveni hry. Dostupnost reZzimu QUICK SPIN
a kipenie bonusovych hier zavisi od nastavenia prevadzkovatela, kiory ho mobZe spristupnit resp.
zakazat' bez zmeny pravidiel. Kliknutim na hviezdu s koSikom ktora je zobrazena na [avej strane v
strede herného pola si mbZe hraé vybrat' s akou stavkou vstipi do kipenej bonusovej hry.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavi
klikanim na tladidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiadidiom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za&linat’ na vaici Gpine viavo
a rovnaké symboly sa musia naché&dzat' na jednej z vyhemych linii nepreruSovane. Symbol mbze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov platia kdekolvek na
valcoch a vyhra za scatter symboly je dana nasobkom celkove] stavky a prislusného nasobitela scatter
symbolu. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vypotet wyhry je dany siinom celkove] stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke.

NAsOBNA HRA RiZIKO

Po kazdej vyhre (okrem bonusove] hry volné otatky) je moZné po stlaleni tiadidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé mo2e pokisit zdvojnasobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na tervenu alebo
giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrac aspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnasobovani pokraCovat,
alebo si pripisat aktudlnu wyhru z pola VYHRA v EUR stiatenim tlatidla PRIPISAT. V pripade
nelispednej volby hra kon&i a hraé sa bez vyhry vrati do zakiadnej obrazovky k vaicom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorikofvek
hratom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozhuje
rozdelenie riskovane] giastky. Tlacidlom POLIT méZe hraé riskovanu giastku zni2it' na polovicu. Druha

::f;i:.r:m; ?wk of Secrets Extra G5 TECHNICKY SKUSOBNY G:E::;f
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polovica sa automaticky pripide hratovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrdhluji na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a é&iastka pripisana hratovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokrafovat do momentu, kym hrac nedosiahne limit
zdvojnascbovania.

Miniméalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximaina vyhra, ktord je mozné zdvojnésobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sitet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrata a aktuaing| potencialneg] vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu sthrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet

Ak hra& nema zaujem vstupovat do herného reZimu znésobovania vyhier, po vyhre mbze stlatit tlaidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DivoKY SYMBOL (WILD SCATTER)

Divoky symbol je symbol KNIHA, nahradza vietky ostatné symboly s vynimkou Specigineho
rozéirujuceho symbolu v bonusovej hre. Symbol KNIHA je tiez scalter aza minimalne 3 symboly
kdekolvek na valci sa udell 10 Vofnych otacok.

BoNUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Ak hrat dostane potas jednej hazardnej hry 3 a viac divokych symbolov KNIHA bez ohfadu na ich
poziciu na valcoch, hrat ziskava vyhru podfa vyhernej tabulky a je opravneny hrat' zadarmo 10 volnych
otadok bonusovej hazardnej hry Volné otatky. Podas zékladnej hry ma hrat moZnost kupit si 10
Volnych otatok za 100-nasobok zvolene] stavky. Maximélna mozna celkova stavka na kupu funkcie je
5000 € Kapou funkcie sa automaticky aktivuje roztolenie. Valce sa zastavia s garantovanym
minimalnym poétom 3 Divokych symbolov, za ktoré hrac ziska bonusovi hru Vofné otacky. Po stlateni
tiatidla START na zadiatku bonusovej hry je nahodnym vyberom zo symbolov, s vynimkou symbolu
KNIHA, zvoleny Specialny rozsirujiici symbol. Ak sa na valci objavia Specidline symboly, najprv sa
hragovi vyhodnatia pripadné vyhry za symboly na valcoch, a po vyplateni vyhier sa Specialne bonusove
symboly mo2u rozéirit na cely valec. Specialne symboly na vyhernej linii sa vyhodnotia nezavisle na
tom & su susediace, alebo zadinaju na prvom valci zfava, K rozéireniu dochadza iba v pripade, ak je
pritomny dostato&ny poéet symbolov na vyhru. V priebehu Vofnych otadok je moZné wyhrat daldie
Vofné otatky s nahodnym vyberom dalsieho rozdielneho Specialneho rozéirujuceho sa symbolu. Hrac
méze mat potas jednej bonusovej hry aktivovanych viacej Specidinych symbolov. Ak sa na valcoch
zobrazi dostatoény potet Specialnych symbolov viacerych typov, ako prvé sa rozsiria a vyplatia
symboly s vatsou vyplatnou hodnotou a potom symboly s mensou vyplatnou hodnotou. Volne otagky
st hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpogitana z pola KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry
ziskané potas bonusovej hry VoIné otédky zodpovedajd stavke, kiora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej boli Violné otacky ziskané. Vyhry su potas hazardnej hry Volné otatky kumulované v poli
VYHRA v EUR. Celkovi vyhru z Volnjch ota€ok mozZno znasobit v reZime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 € / 10,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimaine;j stavke
Maximalna stavka do hry: 60,00 € / 5 000,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 50 €
Maximalna vyhra z hry: 391 500,00 € (6 525 nasobok celkove] stavky)

Mézov hry: Book of Secrels Extra ? " T-10-3.0
Verzie 1.1 DI THCTMsEAt suosOm Overt 5t
Platnost od: 27.08.2022 ety Strana 2z 3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol MNazov 5x 4x 3= 2%
Archeologitka 500 100 10 1
Faraén 200 40 4 0,5
Skarabeus 75 10 3 05
Ankh 75 10 3 0,5
A 15 4 05 -
K 15 4 0,5 -
Q 10 25 0,5 -
J 10 2.5 0.5 -
10 10 25 0,5 -
Kniha 2 2t o
divoky symbol i * * 3
( scatier) | 10vofnyeh | 10 vornych 10 volnych
otadok otatok otadok
SRty Bgos.of BeoretaExra TECHNICKY SKUSOBNY T-10-2.0
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, L.p. Overil:931
Platnost od: 27.09 2022 Krajinskd cesla 2928/9 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY é&. 2021/807

Buffalo Hunt

Je pat valcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so &tyrmi symbolmi na valci. Hra obsahuje 1024 vyhernych linii (criss-cross) v pripade piatich
vyhemych symbolov, 256 vyhernych linii (criss-cross) v pripade &tyroch vyhernych symbolov, 64
vyhernych linil (criss-cross) v pripade troch vyhernych symbolov a 16 vyhernych linil v pripade 2
vyhernych symbolov. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernd kombinaciu
symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlatidiom START v okamihu ich
zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZne s
po&itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrada), STAVKA V EUR (zobrazuje vy&ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika a histériu hier) DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOGENA SiPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim automatického to¢enia valcov).
Pristup k vyhernej tabulke je moiny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu tofeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vyderpania kreditu. Tento reZim hrania je moZne ukondit’ tlaCidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas tofenia valcov je moZné skratit &as ich tofenia tiatidlom STOP a urychlit’ tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlatidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tladidiom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zatinat na valci Opine viavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mbZe byt vo wyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvy&sia vyhra na vyhernej linii a najvy3ia vyhra za kombindciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
vyhernych linidch sa séitavajo. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov sd pripogitane k liniovym
vyhram. Vypod&et vyhry je dany saginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyherne] tabulke.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mo2né po stlaceni tiatidla s obrazkom kariet
vstpit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mo2né znésobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ mbdze pokuisit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Zervenu alebo
&iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrag uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovan| pokracovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlagenim tiatidla PRIPISAT. V pripade
netspeinej volby hra kon&i a hraé sa bez vyjhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorukolvek
hragom zvolend farbu.

Hra& pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktoréd umozfuje
rozdelenie riskovane] ciastky. Tlatidlom POLIT moze hraé riskovan( giastku zniit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripige hragovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokruhlujd na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a &iastka pripisana hratovi do pofa KREDIT

Nazov hry: Buffalo Hunt NORSRO- M ; T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 B 7 OBNY Overil: B15
. Bl UsTAV PIESTANY, 5.5,
Platnost od: 19.05.2021 e Strana1z3
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokradoval do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana giastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Ak sucet vietkych polenych Ziastok prevedenych na kredit hrada a aktudine] potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximainej vihry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroceniu sohrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnascbenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet

Ak hrag nema zaujem vstupovat do herného reZzimu znasobovania vyhier, po vyhre moZe stladit' tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symeoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol INDIAN. Nahradza vietky ostatné symboly okrem symbolu MINCA
(scatter). Objavuje sa na valcoch 2,3 a 4. Poéas bonusovej hry Violné otatky znasobuje vyhru.

BONUSOVA HRA ,VOUNE OTACKY"

Ak hraé ziska potas jednej hazardnej hry minimalne 3 symboly MINCA bez ohladu na ich poziciu na
valcoch (scatter) obdr2i wwhru podla vyhernej tabulky a zarovef je opravneny hrat' zadarmo bonusovd
hru Volné otadky. Potet volnych otacok je 8,15, alebo 20 v zavislosti od poctu ziskanych symbolov
MINCA. Pocas Volnych otadok kaidy divoky symbol kdekolvek na valcoch nahodne nasobi aktualnu
vyhru bud x2 alebo x3, aZ do maximainej vysky x27.

PoZas Volnych otacok je moZné ziskat dalSie volné otatky. 2 symboly MINCA ziskané potas volnych
otaéok udeluji 5 dodatoénych Volnych otaéok. Volné otdéky je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpotitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané pofas bonusovej hry Volné otacky
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otacky ziskang. Vijhry
sl potas hazardnej hry Volné otatky kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkov( vyhru z Violnych
otadok moZno znasobit' v reZime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 70,00 €

Maximaina vyhra z hry: 420 525,00 € (6 007, 50x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNE) KOMBINACIE)

bol Nazov 5x 4x ax 2x
Byvol 7.5 2.5 1.25 0,25
Orol 3,75 25 1,25 -
Puma 3,75 25 1,25 -
Néazov hry: Buffalo Hunt A : T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815

USTAV PIESTANY, &.p.
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5x 4x 3Ix 2x
3 2 0.5 .
3 2 0.5 -
25 1.25 0,25 -
25 0.5 0,1 -
25 05 0.1 -
25 0,25 0.1 -
25 0,25 0,1 .
2,5 0,25 0.1 0,05
5 volnych
R 0,5 0,25 0,05 otadok
bl Minca (Scatter) 20 volnych| 15 volnych| 8 volnych | (iba potas
. otatok otatok otatok valnych
otatok)

b Indian (divoky symbol) . ; : ]
Mazov hry: Buffalo Hunt : : T-10-3.0
il TECHNICKY SKUSOBNY :
:;“n:‘: f; : % USTAV PIESTANY, i.p. Overil: 815
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PRAVIDLA HRY é&. 2020/577

Corsair Queen

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ake internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbalmi na valci v z&kladne] hre a s piatimi symbolmi na valei v bonusovej hre ,Volne
otatky". Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii v zakladnej hre a40 pevnych vyhernych linii
v bonusovej hre Volné otacky’. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov tiagidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry
st totoné s poéitaovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACGNE PRVKY

MNa spodnej éasti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy3ku vyhry) a
tlatidla MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabulku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), TOCIT (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spustl rezim automatického toenia valcov).

Pristup k wyherne] tabulke je mozZny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit
automatické hranie s mo#nostou navolenia potiu todeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vy&erpania kreditu. Tento reZim hrania je moZné ukoniit' tialidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas todenia valcov je moZné skratit éas ich tofenia tladidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min, a max. stavky, alebo tlagidlem MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VY¥HRY

\Whry za vyherné kombindcie st zobrazované v Eurach. Vyhemné kombinacie musia zatinat na valci
aplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol
mbzZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii a najvyssia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vijhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitavaju. Viyhry za kombinaciu scatter symbalov su
pripotitané k liniovym vyhram. Vypo&et vyhry je dany sléinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherngj tabulke.

Riziko | RE2IM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlateni tiatidla s obrazkom kariet
vstiipit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znésobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé mbZe pokisit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervend alebo
&ernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ UspeSny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvejnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR" stladenim tlaidia ,PRIPISAT". V pripade
netspesnej volby hra kon&l a hraé sa bez vjhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorikolvek
hragom zvolend farbu.

Hra& pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej éiastky. Tlagidlom ,POLIT" mé2e hraé riskovana &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pola ,KREDIT v EUR". Obe ciastky sa zaokrihluji na dve
desatinné miesta — riskovana tiastka smerom dole a iastka pripisana hratovi do pola KREDIT"
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana giastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktord je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Mazov hry: Corsair Queen ) ) ) T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 TECHNICKY SKUSOBNY Overil- 815
Platnost od: 11 08,2020 USTAV PIESTANY, &.p. Strana 12 3
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Ak sucet vietkych polenych Giastok prevedenych na kredit hraa a aktudlnej potencialne] vhry (v poli
JZdvojnasobit na’) prekracuje limit maximalne] wyhry, hra nepovoli zdvojnascbenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry dojst’ k prekrogeniu sohronej vyhry 500 000 € hra taktie2 nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajice karty” sa hrédovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra& nema zujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre md2e stiagit tiagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symeoL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Pirdtka. Nahradza vietky symboly, okrem symbolu Poklad (scatter).
Vyskytuje sa na valcoch 2,3 a 4.

BONUSOVA HRA ,,\VOUNE OTACKY"

Ak hraé ziska potas jedne] hazardnej hry divoky symbol Piratka v plnom zobrazenl (3 pozicie daného
valca), tak je opravneny hrat' zadarmo bonusovi hazardni hru Volné otagky”.

Pocet ziskanych vofnych otaéok je 5. Potas bonusovej hazardnej hry ,Volné otatky" sa potet hemych
linii zmeni z 20 na 40. Zarovef sa po&as bonusovej hry zvysi poget symbolov na valci na 3 na 5.

Valec s s divokym symbolom, ktory Volné otalky" aklivoval zostane divoky do konca volnych otatok.
Ak sa potas ,Volnych otatok” objavi na valcoch novy, plne zobrazeny divoky symbol, rozéiri sa na
vietkych 5 pozicil a priddva +1 vofnd otatku. Valec, na ktorom je po celej jeho dlzke roz&ireny divoky
symbol zostane zablokovany do konca volnych otadok.

Mofné otacky" je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpocitana z polfa KREDIT v EUR " Ziadna
stavka. Volné otatky” sa hraju za rovnaku stavku ako bola nastavena pre hazardnd hru, v kiorej boli
Volné otazky" ziskané. Vyhry su poéas hazardnej hry ,Volné otagky" kumulované v poli VYHRA v
EUR".

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 400,00 €

Maximalna vyhra z hry: 480 000,00 € (1200x celkova stavka)

Mazowv hry: Corsair Queen . . T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 E TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 815
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VY¥HERMA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 5x 4y 3x
Piratka (wild) - : Z
Poklad (scatter) 20 5 .
Lod 20 4 1
@ Mapa pokladu 15 3 1
Kompas 10 2 1
Flasa 10 2 1
A 5 1 0.5
K 5 1 05
Q 4 1 0.5
J 4 1 0,5
o rECHMIICY SKUSOBNY B
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PRAVIDLA HRY &. 2021/910

Diamondz

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevédzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut’ vyhemnu
kombin&ciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tiagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZne
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méiZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy3ku celkove stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiagidida MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabufku, pomocnika a historiu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), START/ZATOCENA SIPKA (spusti
hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCGENE SiPKY (spust rezim automatického totenia valcov).
Pristup k wyhernej tabulke je moZny cez tlagidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZnuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia po&tu togeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyéerpania kreditu. Tento reZim hrania je moZné ukonéit tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas toenia valcov je moZné skratit ¢as ich tofenia tlatidlom STOP a urjchlit’ tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tladidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurdch na prislusnej vyhernej linii a celkova vyhra je zobrazena
v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombindcie musia zatinal na valci dplne viavo a rovnake symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Symbol mbZe byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyssia vyhra na vyhernej linii @ vyhra za kombinaciu scatter symbolov je dana suétom hodnét
kaZdého scatter symbolu. Vyhry na viacerjch vyhernych linidch sa s&itavaji. Vyhry za kombinaciu
scatter symbolov si pripogitané k liniovym vyhram. Viypodet vyhry je dany siéinom celkovej stavky a
nasobitela vyhemne] kombinacie uvedengho vo vyherngj tabulke.

NASOBNA HRA RIZIKO

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otatky) je moZné po stiageni tlatidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrat moze pokulsit’ zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na cervend alebo
giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra& Uspe&ny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je 2olik), d&jde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisal’ aktudinu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tladidla PRIPISAT. V pripade
nedspesnej volby hra kon&i a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hragom zvolenu farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidiom POLIT mdze hraé riskovant &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripi§e hragovi do pofa KREDIT v EUR. Obe ¢giastky sa zaokrahfuji na dve
desatinné miesta — riskovana éiastka smerom dole a &iastka pripisana hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hrat nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Mazav hry: Diamondz k R e yMICKY SKOSDANY T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 A USTAV PIESTANY, &5 Cweril:815
Platnost od: 14.10.2021 < r's e ta 269 Strana1z3
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Minimalna riskovana éiastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak suéet vietkych polenych &iastok prevedenych na kredit hraca a aktuaing] potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraguje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry dojst k prekroeniu sthrnnej vyhry 500 000 €, hra takiiez nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyZzrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupoval do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stiadit tiacidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie viyhru do pofa s kreditom.

Divory symeoL (WiLp)

Divokym symbolom je symbol ZOLIK. Nahradza vo vjhernej kombinacii vietky ostatné symboly s
vijnimkou symbolov DIAMANT a DIAMONDZ (symbol s tromi diamantmi). Divoky symbol sa objavuje
na valcoch 2,.3.4,5.

SCATTER SYMBOLY

Scatter symboly sU symboly DIAMANT a DIANONDZ. Tieto symboly platia kdekofvek na valcoch.
KaZdy symbol DIAMANT mdZe mat hodnotu z rozsahu 0,25 - 10 nasobku celkovej stavky. Vyhry za
symbol DIAMANT sa vyplécajd za minimalne 5 symbolov a vyhra je siétom zobrazenych hodnot
symbolov DIAMANT. Symbol DIANONDZ sa vyskytuje iba v bonusovej hre vofné otacky ajeho
hodnota je dané su&tom hodnét symbolov DIAMANT, ktoré bonusovl hru aktivovali. Viyhry sa vyplacaju
za kaZdy zobrazeny symbol DIAMONDZ. Hodnota symbolu DIAMONDZ sa méZe pocas bonusovych
hier zmenit ak hra¢ potas bonusovej hry vyhré dodatoéné bonusove hry. V tomto pripade je nova
hodnota symbolu DIAMONDZ dana suétom zobrazenych hodnét symbolov DIAMANT a hodnét
zobrazenych symbolov DIAMONDZ a je platna pre zostavajice volne hry. Aktuaina hodnota symbolu
DIAMONDZ sa zobrazuje pogas bonusovej hry nad valcami.

BONUSOVA HRA VOLNE OTAEKY

Ak hraé ziska pocas jednej hazardnej hry kdekolvek na valcoch 5 a viac symbolov DIAMANT obdrZi za
ne vyhru a je oprévneny hrat zadarmo 5 volnych ota&ok. Pogas bonusovej hazardnej hry Volné otacky
je moZné ziskat dalsie volné otacky a ich maximainy pocet je 50.

Volné otatky st hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpotitand z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Viyhry ziskané pofas bonusovej hry Volné otacky zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnd hru, v ktorej boli Volné otaéky ziskané (s vynimkou symbolu DIAMONDZ). Vyhry su
poéas hazardnej hry Volné otaéky kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovd vyhru z Volnych otacok
moZno znasobit v ndsobnej hre.

HERNE LIMITY
Minimé&lna stavka do hry: 0,12 €
Maximalna stavka do hry: 300,00 €

Maximalna vyhra z hry: 404 100,00 € (1 347 x celkova stavka)

Mazov hry: Diamondz P recuMicKY sKOSoRNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 el OsTAV PIESTANY, Lo Overil:815
Platnosr od: 14.10.2021 Krs &K gty 2029)8 Strana2z3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 5x 4% Ix 1x
Sedmitka 25 5 0,75 -
Melén 10 25 0.5 -
Hrozno 10 25 0,5 -
Slivka 5 15 05
Pomarand 5 1.5 0.5 -
Citrén 2.5 0,5 0,25 -
Ceresne 25 0,5 0,25 -
Zolik i i
(Divoky Symbol)
5 a viac Aol S Eay 1 Kazdy symbol
Diamant “}f’g‘:::gﬁ:;‘c? m | Diamondz Jipisca
(scatter Symbol) hodnédt + 5 &"&T (scatter symbol)| 5\ \oNDZ
vofnych hier | R 0 hodnotu
Mézov hry: Diamondz = o IS0BNY T-10-3.0
Verzia: 192 B8 oAV PIEETANY, Lp Overil:815
Platnost od: 14.10.2021 s Strana3z3
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PRAVIDLA HRY &. 2020/534

Dice Rush

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbalmi na valci. Hra obsahuje 5 pevnych hernych linii v zakladnej hre a 27 hernych
linii (criss-cross) v bonusovej hre volné otatky. Ciefom hazardnej hry je roztoZenim valcov dosiahnut
vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlatidlom TOCIT v
okarnihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZne s
poditatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej &asti obrazovky sa nachaddzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje financné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vyiku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiatidlda MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabufku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), TOGIT (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti rezim automatického togenia valcov),

Pristup k vyhernej tabulke je mo2ny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia podtu toteni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vycerpania kreditu. Tento reZim hrania je moZné ukonéit' tiaCidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas todenia valcov je moZné skrétit &as ich togenia tlatidiom STOP a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia.

MNASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno logenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlatidlom MAX BET zvolit’ maximalnu
stavku.

VYHRY

Viyhry za vjherné kombindcie sl zobrazované v Eurach. Vyherné kombinacie musia zaginat' na valci
Gpine viavo a rovnaké symboly sa musia nachéadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane.
Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii
a najvy3sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavajo.
Vyhry za kombinaciu scatter symbolov s pripotitané k liniovym wyhram. Vypoget wyhry je dany
sutinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhemnej kombinacie uvedeného vo vyhemej tabulke.

Riziko | REZIm ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry valné otacky) je moZné po stlateni tiatidla s obrazkom kariet
vstapit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrat mbZe pokusit zdvojnasobit aktudinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na gervenu alebo
tiernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyfrebovana karta je Zolik), ddjde k zdvojnésobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola ,VYHRA v EUR® stlagenim tlatidla ,PRIPISAT". V pripade
netspesnej volby hra kon&i a hrd¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorikolvek
hragom zvolend farbu.

Hra& pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlagidlom ,POLIT" méZe hraé riskovanu &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hratovi do pofa .KREDIT v EUR". Obe ¢iastky sa zackrahfuju na dve
desatinné miesta - riskovana diastka smerom dole a giastka pripisana hrafovi do pofa ,KREDIT
smerom hore. V zdvojndscbovani je moZné pokradovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojndsobovania,

Minim&lna riskovana giastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna sihrnna &iastka, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €,

Nézov hry: Dice Rush G SntdoRn T-103.0
Verzia: 1.9.1 TECHNICKY SKUSOBNY Ol 815
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Ak siget vietkych polenych giastok prevedenych na kredit hraga a aktualinej potencialnej vyhry (v poli
.Zdvojnasobit na”) prekratuje limit maximaine] wyhry, hra nepovoli zdvojnascbenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry ddjst k prekrodeniu sdhrnnej vyhry 110 O0DE, hra taktiez nepovoli
zdvajnasobenie.

V poli "Predchadzajiice karty" sa hragovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet,

Ak hrag nema zaujem vstupovat do herného rezimu zndsobovania vyhier, po vyhre mbZe stiadit’ tiagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

BoNUSOVA HRA ,,\VOUNE OTACKY"

Ak hraé ziska poéas jednej hazardnej hry 3 symboly ,,KOCKA", bez ohfadu na ich poziciu na valcoch
(scatter), tak je opravneny hrat’ zadarmo bonusovi hazardni hru  Volne otacky”.

Pocet ziskanych vofnjch otatok sa urél ako stéet &isiel na jednotlivych kockach (spolu od 3 do 18).
Potas bonusovej hazardne] hry ,Molné otacky” sa pofet vyhernych linil meni z 5 na 27 (criss-cross).
Pogas bonusove] hazardnej hry ,Volné otatky’ symbol ,,KOCKA" na valcoch nie je pritomny a hral
neméZe ziskal daldie volne otacky.

Molné otacky" je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpotitana z pofa ,KREDIT v EUR " Ziadna
stavka. ,Volné otacky’ sa hraji za rovnakl stavku ako bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
Molné otatky" ziskané. Vyhry si poéas hazardnej hry Volné otatky” kumulovane v poli VYHRA v
EUR",

HERNE LIMITY
Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry; 20 600,00 € (206x celkova stavka)

ekl CHNICKY SKUSOBNY FAE
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)
Symbol

Nazov 3x
\ Kocka (scatter) 3 - 18 Volné atatky
Sedmiéka 100x
Trojity Bar 32x
Dvojity Bar 16x
Bar By
Meldn Bx
Hrozno 4x
Slivka 4y
Citron 2%
Ceredne 2x
veza s e o 1
Platnost od: 12.5.2020
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PRAVIDLA HRY é&. 2020/535

Dicey Fruits

Je trojvalcova hazardna hra na wyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 27 pevnjch hernych linil (criss-cross). Cielom
hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa
zobrazia po roztoteni valcov tiagidlom TOCIT v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZne s
potitatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACENE PRVKY

Na spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vydku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje visku vyhry) a
tlatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky), TOCIT (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti rezim automatického toenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoifiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poftu toéeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyéerpania kreditu. Tento reim hrania je moZné ukondit tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Pofas tofenia valcov je moZné skratit ¢as ich tofenia tladidiom STOP a urychlit lak zobrazenie
vyhodnotenia.

MNASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Heodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tladidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie sU zcbrazované v Eurach. Vyherné kombinacie musia zadinat' na valci
uplne viavo a rovnake symboly sa musia nachadzal' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaja. Vypocet vyhry
je dany siéinom hodnoty celkovej stivky a nasobitela vyhernej kombindcie uvedeného vo vyherne;
tabulke.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po ka?dej vyhre (okrem bonusovej hry volné otaéky) je moZné po stlaéen! tiadidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v klorej je moZne znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moZe poklsit' zdvojnasobit’ aktudlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervend alebo
ciernu farbu vyZrebovanej karly. Pokial je hrac ispesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dbjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mé2e v zdvojnasobovani pokratovat',
alebo si pripisat’ aktualnu wyhru z pofa ,VYHRA v EUR® stiaéenim Haéidla ,PRIPISAT". V pripade
neldspesnej volby hra kon&i a hrat sa bez wyhry vrati do zakladnej obrazovky k wvalcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahrédza ktorikolvek
hragom zvolenu farbu,

Hréa& pri tipovani na farbu karty nemusl riskovat’ celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umohuje
rozdelenie riskovanej iastky. Tiagidlom ,POLIT" méZe hraé riskovana &iastku zniit na polovicu, Druha
polovica sa automaticky pripige hratovi do pola ,KREDIT v EUR". Obe ¢&iastky sa zaokrihlujd na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a diastka pripisana hradovi do pofa _KREDIT"
smerom hore. V zdvojnascbovani je moZné pokrafovat do momentu, kym hrad nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana tiastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna sihrnna giastka, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €.

M hry: Dicey Frui v 5 - T-10-3.0
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Ak siiéet vietkych polenych éiastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialne] vyhry (v poli
JZdvojnasobit na") prekratuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry dojst k prekrogeniu sOhrnnej vyhry 110000 € hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli "Predchadzajuce karty" sa hrafovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hrag nema zaujem vstupovat' do herného rezimu zndsobovania vyhier, po vyhre méze stlagit' tiatidlo
5 logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

NASOBIACE PLATNA
Vietky valce plné rovnakého ovocného symbolu (9 symbolov éeresni, citronov, pomarancov, sliviek,
hrozna alebo melénov) nasobia vyhru x2,

»RESPIN"

Ak hraé ziska vyherné kombinacie, symboly, ktoré si ich sicastou, budl zafixované vo swvojich
pozicidch na valcoch a nasledne sa valce zadarmo dotataji. Dotacanie valcov pokracuje, pokial sa
tvoria daldie vijherné kombinacie symbolov kioré sa dalej fixuju. Hra sa vyhodnoti, ak sa po dotoceni
valcov uZ nevytvorl vyherna kombinacia.

.Respin® je hazardna hra, pri ktorej nie je hraovi odpoéitana z pola KREDIT v EUR " Ziadna stavka.
Hra ,Respin® je hrana s rovnakou stavkou ako hermné kolo, ktoré ho spustilo.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 43 200,00 € (432x celkova stavka)

:a::“_h:’; gim EIVE TECHNICKY SKUSOBNY mz-r::] ;'g
hpE: USTAV PIESTANY, &.p. :
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNE. KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x
7 Sedmitka 16x
24

Q Zvon Bx
6? Melon 4x
ﬁ Hrozno 2x

Slivka 2x

?‘5} Pomarané 1x

) Citrén 1

5 Ceresha 1x

Méazov hry: Dicey Fruits : . 2 T-10-3.0
; TECHNICKY SKUSOBNY b
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PRAVIDLA HRY &. 2020/536

Dolphin’s Wild Ride

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovem
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 9 pevnych hernych linii. Ciefom hazardnej hry je
roztotenim valcov desiahnut vyhernd kombinéciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tiagidlom TOCIT v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilne] verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry so lotone s
potitatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Zasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantne prostriediy
hraéa), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vySku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), TOCIT (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti reZim automatického totenia valcov).

Pristup k vyhemej tabufke je moZny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoznuje spustit
automatické hranie s moZnostiou navolenia po&tu tofeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do
vyterpania kreditu. Tento reim hrania je mo2né ukoné&it' tlagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas tofenia valcov je moZné skratit ¢as ich tofenia tladidlom STOP a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlatidlom MAX BET zvolit’ maximalnu
stavku.

VVHRY

Viyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurach. Vyhemné kombinacie musia zacinat' na valci
uplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol
mbZe byt vo vijhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhemej linii a najvy3Sia vyhra za kombinaciu scatter
symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaja. Vyhry za kombinaciu scatter symbolov sd
pripoéitané k liniovym vyhram. Vypodet vyhry je dany stéinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otagky) je mozné po stlageni tlafidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s ndzvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hraé& mb2e pokusit zdvojnasobit aktudinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢erveni alebo
giernu farbu vy2rebovanej karty. Pokial je hraé uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbdZe v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat’ aktualnu vihru z pofa VYHRA v EUR" stlaéenim tlatidla ,PRIPISAT". V pripade
netspednej volby hra kondi a hrad sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, olik nahradza ktorikolvek
hragem zvolentl farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfuje
rozdelenie riskovanej ciastky. Tlagidiom ,POLIT" méZe hraé riskovand giastku zni2it' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hracovi do pofa ,KREDIT v EUR". Obe Ciastky sa zackrihluji na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a giastka pripisana hragovi do pofa ,KREDIT”
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat' do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana giastka po rozdeleni je 0,10 €
Maximalna sthrnna &iastka, ktort je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 110 000 €.

Mdzov hry: Dolphin's Wild Ride " " 18 = T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 TECHNICKY SKOSOBNY oA
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Ak sutet vietkych polenych Giastok prevedenych na kredit hraca a aklualine] potencialnej vyhry (v poli
JLZdvojndsobit na") prekratuje limit maximalne] wvyhry, hra nepovoll zdveojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry déjst' k prekrodeniu sthrnnej wyhry 110000 €, hra takliez nepovoli
zdvojnasobenie.

\ poli "Predchadzajice karty" sa hragovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hrag nema zéujem vstupovat do herného reZimu znasobovania vyhier, po vihre méze stiadit tlatidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Divoxy symeoL (WiLD)
Divoky symbol (Wild) je symbol DELFIN, nahradza vietky symboly okrem symbolu ,BONUS" (perla) a
LDOUBLE WILD"(zlaté delfiny). Divoké symboly (Wild) méZu vytvorit' aj viastnd vyhernl kombinaciu,

BONUSOVA HRA "VOUNE OTACKY"

Ak hra¢ ziska podas jednej hazardnej hry 3 a viac symbolov ,BONUS" (peria), bez ohladu na ich
poziciu na valcoch (scatter) obdrZi vyhru podlia vyhernej tabulky a zaroven je opravneny hrat' zadarmo
bonusovl hazardnu hru Molné otadky”™. Poget ziskanych volnych otatok je 10.

Na zadiatku bonusovej hazardnej hry Molné otatky” sa v sirede valcov (3. valec, 2. rad) objavi
Specialny divoky symbol ,DOUBLE WILD" (zlaté delfiny). Tento symbol nahradza vietky symboly
okrem symbolu [BONUS" (perla). S kaZdou bonusovou hazardnou hrou Volné otacky” sa symbol
L.DOUBLE WILD" prestiva na nahodnu susediacu poziciu. Vyhry za vyherné linie s nahradzajicimi
.DOUBLE WILD" symbolmi st nasobeneé x2,

Ak hrac opatovne ziska potas volnych otéok kdekolvek na valcoch 3 alebo viac symbolov .BONUS®
(perla), tak je opravneny hrat zadarmo dalSich 5§ volnych otacok s pridanym ,DOUBLE WILD"
symbolom. Volné otaéky je moZné hrat' najviac s 5 ,DOUBLE WILD" symbolmi. Ziskane DOUBLE
WILD" symboly zostavaju na valcoch aZ do vyéerpania vSetkych ziskanych volnych otagok.

Molné otacky" je hazardnd hra, pri ktorej nie je hraovi odpo&itana z pofa .KREDIT v EUR ° Ziadna
stavka. Volné otacky” sa hraju za rovnaki stavku ako bola nastavena pre hazardnd hru, v kiorej boli
Molné otaéky” ziskané. Vyhry si potas hazardnej hry Volné otdéky” kumulované v poli MVYHRA v
EUR",

HERNE LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 47 600 € (476x celkova stavka)

Nazqu.nry: Doiphin's Wild Ride 'EE(.:HhﬂCK"r SKIIBOBNY T-HIJ-&U
Verzia: 1.9.2 USTAV PlEs‘fﬁNY,!.P— Oweril, 815
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov (5x) (4x) (3x) (2x)
, : Delfin
. (Divoky symbol / 200x 100x 25x 1x
'ﬂh L1 !H"ﬁl'd]
Bonus 100x + Volné 20x + Volné 5x + Volné 0%
(peria, scatter) otacky otacky otacky
DOUBLE WILD ) ) )
(zlaté delfiny)
Amfiprion 7ox 15x 4% 0,5x
Paracanthurus 50x% 15% 4x 0,5x
Stvorzubec 25x 10x 3x a
Korytnatka zelena 25% 10x I -
¥ "
Morsky konik 20% Bx 2% -
Jmi. A 15x 5x 1% -
i{ K 15x 5x 1% -
SE AN S AR Wi TECHNIGKY SKUSOBNY it Eod
YR 1, Eoe USTAV PIESTANY, &.p. Overlk 815
Platnost od: 12.5.2020 J Strana3z 4
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Symbol Nazov (5x) (4x) (3x) (2x)
Q 10x 3x 0,5x% -
= .
J J 10x 3x 0,5x =
-I/ ]
Ek{ m 10 10x 3x 0,5% :
'g 9 10x 3x 0,5x .
Mazov hry: Dolphin‘s Wild Ride ; £ 4 T-10-3.0
P TECHMICKY SKU30BNY :
LR e USTAV PIESTANY, &.p. Overl: 815
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PRAVIDLA HRY &. 2020/571

Double Hot

Je trojvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linii. Cieflom hazardnej hry je
roztoenim valcov dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztogeni
valcov tlatidiom TOCIT v okamihu ich zastavenia. Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie,
pricom pravidla hry, stavky a vyhry s totozné s poéitatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Zasli obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraéa), STAVKA V EUR (zobrazuje vy3ku celkove] stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje v¥5ku vyhry) a
tiatidia MENU (obsahuje odkazy na vyhern( tabulku, pemocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky), TOGIT (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti reZim automatického toenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlatidlio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu toeni od 10 do 1000, alebo s moZnost'ou hrat’ do
vy&erpania kreditu. Tento re#im hrania je moZné ukonéit tlatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas toZenia valcov je moZné skratit ¢as ich toZenia tlagidiom STOP a urychlit’ tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlatidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku,

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v Eurach. Vyherné kombinacie musia zainat' na valci
Gplne wfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzaf na jednej z whernych linii nepreruovane. Plati
len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhemnych liniach sa stitavaju. Vypodet vyhry
je dany so&inom hodnoly celkovej sldvky a nasobitela vyhernej kombinicie uvedeného vo vyherneg
tabulke.

Riziko | REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je moZné po stlaéeni tladidla s obrazkom kariet
vstipil' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej cbrazovke
sa hraé mbZe pokisit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo
Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrag Gspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho wyhry a mbie v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktudlnu vyhru z pofa VYHRA v EUR" stladenim tladidla ,PRIPISAT". V pripade
neuspesnej volby hra konél a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hragom zvolena farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskoval' cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoZiuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom ,POLIT* moZe hraé riskovanu Giastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hraéovi do pola ,KREDIT v EUR". Obe ¢iastky sa zaokrdhluji na dve
desatinné miesta — riskovana giastka smerom dole a &iastka pripisana hréfovi do pofa KREDIT"
smerom hore. V' zdvojndsobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximélna vyhra, ktord je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak siget vietkych polenych giastok prevedenych na kredit hraga a aktudinej potencidlnej wyhry (v poli
Ldvojnasobit na") prekratuje limit maximalnej wyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry déjst k prekroéeniu sthrnnej wyhry 500000 €, hra taktie2 nepovoll
zdvojnasobenie.

MNazov hry: Double Hot . : . T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 e TECHNICKY SKOS0BNY Overil: 815
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V poli "Predchadzajluce karty" sa hratovi zobrazuje histéria piatich vy2rebovanych kariet.

Ak hrac nema zaujem vstupovat do hemého rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méZe stladit tiagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

BONUSOVA FUNKCIA PLNE VALCE
Pokial sa objavi na véetkych poziciach vsetkych valcov jeden zo zdvojenych symbolov (eredne,
citrony, pomarance, alebo slivky) nasobi sa celkova vyhra x2.

HERNE LiMITY
Minimalna stavka na hru: 0,10 €
Maximalna stavka na hru: 500,00 €

Maximaina moZna vyhra je: 75 000,00 € (150x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov ax
Sedmitka 150
Zvonéek an
Meién 12
Slivky 3
Pomarante a
Citrény .
Ceresne 8
BAR 2
- e ot
Platnost od: 11.08.2020 S s

Krajinskd cesla 2929/8
82101 PIESTANY
«3213-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

! ; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/440

Dragons of Fortune

Je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztolenim valcov dosiahnut' wyhernu
kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po roziogeni valcov tiagidiom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na minimalne 3 rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom
WILD), v 27 vyhernych linidch, v pripade 4 vyhernych symbolov 81 vyhernych linif a v pripade piatich
vyhernych symbolov 243 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, vkiady a vyhry sU totoZne s
potitatovou verziou hry.

Na spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA a tiatidida MENU, DOMOV, -
a + Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez
tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZfiuje spustit’ automatické hranie s moZnostou navolenia
poétu todeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do vycerpania kreditu.

MNASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno roztogenie valcov je mozné nastavil' v intervale od 0,10 € do 100,00 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vyhry je
dany sGfinom hodnoty Stavky a nasobitela vyhemnej kombinacie podfa vyhemej tabulky. Vyherne
kombinacie musia zaéinat na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat na jednej z vyhemnych linii neprerusovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Riziko | NASOBNA HRA
Po kaZdej vyhre (okrem reZimu volnych otoéeni) je moZné po stlateni tlatidla vstupit do novej
obrazovky s ndzvom RIZIKO, v ktorej je moZné znésobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moze
pokisit zdvojnasobit aktudinu vyhru po tipe na éervenu alebo giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hraé uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karly (alebo vyZrebovana karta je 2olik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a moze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola ,VYHRA" stlagenim tlacidla ,PRIPISAT". V pripade neuspe&nej volby hra konéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zékladnej obrazovky k valcom.
Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovane] &iastky. Po stladeni tladidla ,POLIT" dbjde k rozdeleniu Eiastky v poli VYHRA,
podia nasledujicich pravidiel.

1) Ak je &iastka vyjadrena v centoch pama, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
Eiastky, a zaroved je druha polovica giastky prevedena na kredit hraga.

2) Ak je Ciastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podfa nasledujiceho vzorca:
V poli VYHRA dobjde k uprave tiastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a sGéasne je na
kredit hrata presunuta éiastka, podlia vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimalna riskovana Giastka po rozdeleni je 0,10 € Maximalna sthrnna &iastka, ktorl je moZné
zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 € Ak suéet vsetkych polenych giastok, prevedenych na kredit
hraéa a aktuainej potenciainej vyhry (v poli ,Zdvojnasobit na") prekracuje limit maximainej vyhry, hra
nepovoli zdvojnascbenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry déjst’ k prekrogeniu sthrnnej vyhry 110 000 €,
hra taktie? nepovoll zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hra¢ vyhra 20000 €, Gspesne vyhru zdvojndsobi na 40000 € nasledne (spesne
zdvojnasobi na BOODOE, hra mu dalej neumoZni pokratovat v zdvojnasobovani, pretoie by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrocil hranicu maximalnej moZnej
vyhry 110 000 €. Pokratujuc predchadzajicim prikladom, po poleni aktuainej vyhernej ciastky 80 000 €
na 40000 €, hrad stale nemdZe pokratoval v zdvojndsobovani, pretoZe suget polenych Ciastok
prevedenych na kredit hraZa (40 000 €) a aktualnej potencidlnej vyhry (80 000 €, zdvojnascbenie
zostatkovej vyhry 40 000 €) je vy3&i neZ maximaina vyhra (120 000 €). Po daléom poleni zostatkove)
vyhernej Giastky (40 000 €) by hra¢ mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojndsobenie by mu ostivala zostatkova vyhemna giastka 20 000 €. V siéte polenych Ciastok

Nizov hry: Dragons of Fortune TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 (sTAV PIESTANY, b.p Overil:896
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pripisanych na kredit (60 000 €) a aktudlnej potencidinej vyhry (40000 €) by uZ neprekratoval
maximalnu wyhru (100000 €) a mohol by zostatok vyhernej Ciastky (20000 €) zdvojnasobil.
V! zdvojnasobovani je mozné pokragovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximaine vyhry.
Hratovi moze byt vyZrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zollk nahradza ktorakoflvek hra¢om zvolend farbu. V poli .Predchadzajlice karty”
sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlait tiatidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyjhru do pofa s kreditmi.

Divoky symeoL WiLD

Divoky symbol ,WILD" je symbol DRACIE OKO, nahradza véetky symboly s vynimkou symbolu
DRACIA BRANA - .BONUS". Potas bonusovej hry ,Volné otacky" si vyhry so symbolom DRACIE
OKO nasobené nahodne zvolenou hodnotou nasobitela prislichajicou k drakovi, s ktorym je bonusova
hra Volné otacky" aktualne hrana.

BONUSOVA HRA ,VOUNE OTAGKY" § NAHODNYM NASOBITELOM
Ak hraé dostane poias jedne] hazaradnej hry 3 a viac bonusovych symbolov ,DRACIA BRANA" na po
sebe nasledujucich valcoch v smere zlava, tak je opravneny hrat’ bonusovi hazardnu hru Velné
otatky". Na zadiatku bonusovej hry ,Volné otagky” si ma hraé moZnost' vybrat variantu hry zvolenim
jedného z drakov. Kazdy drak odmenuje rozliény pocet volnych otagok a nasobitel vyhier.

s Zelenydrak - 25 volnych otagiek nasobitel 2x, 3x, 5x.

¢ Modry drak — 20 volnych otaciek nasobitel 3x, 5x, 8x

= Biely drak ~ 15 volnych otagiek nasobitel 5x, 8x, 10x
e Cervenydrak - 13 volnych otaciek nasobitel 8x, 10x, 15x
s Zlty drak — 10 vofnych otodiet nasobitel 10x, 15x, 20x

Potas bonusovej hry Volné otaéky™ si vyhry s divokym symbolom ,DRACIE OKO" nasobené
nahodne zvolenou hodnotou néasobitefa prislichajicou k drakovi, s ktorym je bonusova hra ,Volné
otacky" aktualne hrana. Potas bonusovej hry Volné otacky” je moZné ziskal daldie volné otolenia
rovnakym spbsobom. Molné otaéky" je bonusova hra, pri ktorej nie si hragovi odpotitané z pola
JKREDIT" Ziadne peniaze. ,Volné otacky" sa hrajl za rovnaku stavku ako bola nastavena pre zakladno
hru, ;;loraj boli ,Volné otacky” ziskané. Vyhry su po&as bonusovej hry Volné otatky” kumulované v
poli VYHRA",

HERME LIMITY

- Minimélna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna moZna vyhra z valcov je: 48 600,00 € (486x nasobok stavky)

Nﬂzr,.w hry: Dragons of Fortuna TECHNICKY S8KUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, 4.p Overi 896
y 2B28/8 Strana 2z 3
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VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
r =
. Dragia brana 50 10 5
' (BONUS) + Volné otadky + Volné otacky + Volne otacky

s

’.I"'
-. @ Dratie oko (WILD) . - -
- -r"
't sl
3 4 Zlaty drak 30 6 3
.
| Cerveny drak 25 5 2
-
2| Biely drak 20 4 1

=
] : Modry drak 15 3 1
h % Zeleny drak 10 2 1
< A 3 1 5
4 n.

%
& j Q 3 1 05
w]
' J 2 1 05
7
$ 10 2 1 0.5
g 9 2 1 05
Nazov hry: Dragons of Fortune TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, 4.p Overil:896
Platnost od: 31.01.2020 Krajinshd cesta 2029/8 Strana 3z 3
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Easter Fortune

Je pat valcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Cieflom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut’ wvyherna
kombinaciu symbolov. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztoden! valcov tiadidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 15 pevnych vyhernych linil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pritom pravidla hry, stavky a2 vyhry so totozneé
s poéitadovou wverziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
oviadacich a informadénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlatidia MENU (obsahuje cdkazy na vyhernd tabufku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/IZATOCENA $IPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tladidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoz2fiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu tofeni od 10 do 1000, alebo s moZnost'ou hrat' do
vyterpania kreditu. Tento re2im hrania je moZné ukonéit tiagidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas toéenia valcov je moZné skratit’ éas ich toéenia tlagidiom STOP/E a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' reZim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven mdze byl hratovi pondknuta
aklivacia reZimu QUICK SPIN aj pofas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reZim je
moZné deaktivovat’ prostrednictvom prepinada v nastaveni hry. Dostupnost re2imu QUICK SPIN zavis!
od nastavenia prevadzkovatela, klory ho mdZe spristupnit resp. zakézal' bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit’ maximalnu

stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova wyhra je zobrazena
v strednej éasti valcov a v poli VYHRA V EUR, Vyherné kembinacie musia zacinat' na valci Uplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreru$ovane. Symbol maZe byt
vo vyherne] linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia symbolov MeSec (scatter) platia kdekolvek
na valcoch awyhra za symbol MeSec (scalter) je dand nasobkom celkovej stavky a prislusného
nasobitefa scatter symbolu. Platl len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa séitavaj. Viypodet vyhry je dany siéinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsoBNA HRA RIZIKO

Po kaidej vyhre (okrem bonusovej hry Volné otdcky) je moZné po stladeni tiadidla s obrazkom kariet
vstipil' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZne znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hréé moZe pokusit zdvojnasobit’ aktudinu wyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo
giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hrag (ispesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zollk), dbjde k 2dvojnésobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si priplsat’ aktuainu wyhru z pofa VYHRA v EUR stiatenim tladidla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra kon&i a hrdé sa bez vyhry vrati do zékladnej obrazovky k wvalcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hraéom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoZnuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT mé2e hraé riskovana &iastku zni2it na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripi$e hrafovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zackruhlujd na dve
desatinné miesta — riskovana éiastka smerom dole a giastka pripisana hracovi do pola KREDIT

Mazov hry: Easter Forfune E\-— TEC INICICY EKUQDEN'II‘ T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 nﬂ UsTav PIESTANY, L.p. Owveril:831
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smerom hore. V zdvojnasobovani je mo2né pokradoval' do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktor( je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut’ je 500 000 €.

Ak suget vietkych polenych iastok prevedenych na kredit hraZa a aktudine] potencidine] vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst’ k prekroCeniu sthrnnej wyhry 500000 € hra taktiez nepovoll
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hrag nema zaujem vstupovat do herného reZimu znasobovania vyhier, po vyhre mbZe stiacit’ tlagidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditormn.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divoky symbol v zékladne] hre je symbol VENIEC, nahradza vietky ostatné symbaoly s vynimkou scatter
symbolov (symbaol Motyl, symbol Vajce asymbol MeSec). Za minimalne 3 po sebe iduce divoké
symboly na jednej z vyhernej linii ponlc od 1. valca zfava sa vyplaca samostatna vyhra. Ta sa vyplati
namieste vyhry za normalne symboly, ak je vyhernd suma za divoké symboly vy3&ia ako vyhra za
norméine symboly (aj ked divoky symbal je sutastou wyhemej linie). Ak je divoky symbol sGéastou
vyhernej kombinacie, vyhra za vyhernd kombindciu sa zdvojnasobl. Vyiplaty divokych symbolov nie si
nasobené. V hazardnej hre Volné otacky je divokm symbolom symbol MOTYL, a ma in0 funkciu ako
divoky symbol VENIEC v zakladnej hre.

BONUSOVA FUNKCIA

Bonusovym symbolom je symbol VAJCE (scatter). Ak sa zobrazia kdekolvek na 3., 4. a 5. valci
sucasne 3 symboly VAJCE, spustl sa Bonusova funkcia, v ktorej ma hraé moznost vyhrat' 10 — 300
nasobok celkovej stavky, ktora bola nastavena pre hazardni hru v ktore] bola bonusova funkcia
ziskana. Bonusova funkcia prebieha na dvoch miestach. Po stlateni tladidla START sa spusti
animacia, po ktorej sa hrac dostava na prve miesto, kde sa zobraz/ na vyber 5 vajicok (s napisom PICK
ME). Kliknutim na jedno z nich sa odokryje nahodna vyhra. Nasledne sa hra¢ presunie na druhé
miesto, kde ma na vyber z dvoch motylov (s napisom PICK ME). Po kliknutl na jedného z nich sa
odokryje nasobitel vyhry pre vyhru ziskani na prvom mieste. Celkova vyhra sa zobrazl v strede
obrazovky a v poli VYHRA V EUR. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa hra¢ dostane do zakladnej hry
stlagenim tlagidla SPAT.

BonNusOVA HRA VOLNE OTACKY

Bonusova hra Volné otatky sa spustl ak sa v zékladnej hre zobrazia kdekolvek na 1., 2. a 3. valci
siiéasne 3 symboly MOTYL (scatter). Po stladen! tiadidla START hra¢ vstupuje do Bonusovej hry s 10
volnymi otatkami. Pogas bonusovej hry Volné otaéky sa na 2. a4, valci objavuje divoky symbol
MOTYL (wild), ktory nahradza vietky ostatné symboly okrem symbolu scatter. Pogas Volnych otadiek
sa aktivuje nasobitel, ktory zatina s nasobkom 1. KaZdy divoky symbol, ktory sa zobrazi potas Volnych
ot&dok, zvysi nasobitel o +1, aZ do maximalnej hodnoty 21 nasobku. Aktudlna hodnota nasobitefla je
Zobrazena v poli so symbolom motyfa v favom hornom rohu herného pofa. Hodnota nasobitela sa
aplikuje na celkovl vyhru ziskanl potas volnych otédok po odohrani wietkych volfnych otdéok. Po
ukonéeni volnych otdtok sa hra dostane do zékladnej hry stlatenim tlatidla SPAT. V priebehu
Bonusovej hry Volné otaéky nie je moZné ziskat daldie volné otatky a pre vypotet vyhier sa pouziva
vyhemna tabulka Specifickd pre bonusovi hru. Volné otaéky si hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi
odpotitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stadvka. Vyhry ziskané poas bonusovej hry Volné otacky
zodpovedaijl stavke, ktora bola nastavend pre hazardnu hru, v ktorej boli Viofné otadky ziskané. Vyhry
sii potas hazardnej hry Volné otacky kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkova vyhru z Volnych
otaéok moZno znésobit v refime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna wyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nm hry: Easter Forlune E:- FEEHNICKY SKOSOBNY T"_'H'“
Verzia: 1.9.1 :a uq‘r‘u PJEETJ‘!‘.NY.LF DEEHI:EIST
Platnosl od: 27.08.2022 y Strana 2z 4
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VYHERNA TABULKA ZAKLADNEJ HRY (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 5x 4x 3x
Sliepka 30 10 5
Ovca 25 5 2
Kralik 20 5 2
Kuriatko 15 5 2
A 5 2 1
K 5 2 1
Q 4 1 0.5
oJ 4 1 05
10 4 1 0,5
. Vajce
: (bonusovy symbol, - - Bonusova funkcia
3 v scatter)
J N 1 ( BRI i
sym ofn E =
F o otadky, scatter) Valnych otadok
Mesec
(scatter) 50 20 5
=
Veniec
(divoky symbol) 90 30 10
Mazov hry: Easter Forune . : : T-10-3.0
TECHNICKY SKUSOBNY ;
Vel 1.9:1 E USTAV PIESTANY, &.5. Cverit i
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VYHERNA TABUI'KA BONUSOVEJ HRY (NASOBITEL VYHERNE) KOMBINACIE)

Symbol Néazov 5x 4% 3x 2%
Sliepka a0 10 5 -
Ovca 25 5 2 =
Kralik 20 5 2 -
Kuriatko 15 5 2 -
A 5 2 1 -
K 5 2 1
Q 4 1 0,5 -
MesSec
(scatter) 50 20 5 2
Motyl ) ) ) N
(divoky symbol)

Mézov hry. Easter Fortu . 4 - - ;
g s " i TECHNICKY SKuSoBNY S
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Fire Spell

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardne] hry je roztoZenim valcov dosiahnut' vyherni
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoGenl vaicov tlatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 a2 5 rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidlad hry, stavky a vyhry si totoZné
s poditadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na spodnej tasti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrada), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernd tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do =zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOGENA $iPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mo2ny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poétu tofeni od 10 do 1000, alebo s moZnastou hrat’ do
vyéerpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukonéit tiadidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Fotas tofenia valcov je moZné skratit ¢as ich toéenia tlacidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona czubeného kolieska) aktivoval rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovefh mo2e byt hrafovi pontknuta
aktivacia reimu QUICK SPIN aj pogas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mo2né deaktivovat' prosirednictvom prepinada v nastavenl hry. Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho mé2e spristupnit’ resp. zakézal' bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno tofenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla - a + v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiagidliom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurach na prisludnej vyhemej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Viyherné kombinacie musia zacinal' na valci dpine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Symbol mbZe byt
vo wyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombin&cia scatter symbolov platl kdekolvek na
valcoch. Plati len najvyssia vyhra na vyhemej linii. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavajl.
Vypotet vyhry je dany siGéinom celkove]j stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhemej tabulke.

Nésobna Hra Riziko

Po kazdej vyhre (aj po ukondeni bonusovej hry Volné otadky) je moZné po stladenl tiafidla s obrazkom
kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKD, v ktorej je moZné zndsobenie vyhry. V novej
obrazovke sa hraé moZe pokisit zdvojndsobit aktudinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervenu
alebo &iernu farbu vyZrebovane] karty. Pokial je hrat Gspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovane] karty
(alebo vyZrebovana karta je Zollk), dbjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani
pokragovat, alebo si pripisat aktudlnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlacenim tiagidla PRIPISAT. V
pripade nedspesne] volby hra konél a hraé sa bez vyhry vrati do zdkladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahrédza ktorikolvek
hraéom zvolend farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktoréd umo2fiuje
rozdelenie riskavane] &iastky. Tlagidlom POLIT méZe hraé riskovany Eiastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hrafovi do polfa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokruhfuji na dve
desatinné miesta - riskovana é&iastka smerom dole a &iastka priplsana hradovi do pola KREDIT

Nézow hry: Fire Spell TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, L. Overil-931
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokradovat do momentu, kym hrag nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximaina vyhra, ktor je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €,

Ak sutet vBetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrata a aktudinej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximainej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry déjst k prekrofeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie,

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hrat nema zaujem vstupoval do herného reZimu znasobovania vyhier, po vihre mé2e stiaéit' tiagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky symbol (wild)

Divoky symbol je symbol W, nahréddza v3etky ostatné symboly s vynimkou bonusového symbolu
BONUS. Za minimaine 3 po sebe idice divoké symboly pofnic od 1. valca zfava sa vyplaca
samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za norméine symboly, ak je vywherna suma za divoké
symboly vy&&ia ako vyhra za normaine symboly (aj ked divoky symbol je stcastou vyhernej linie).

Bonusova hra Vofné Otatky

Bonusovy symbol je symbol BONUS (scatter), zobrazuje sa kdekolvek na valcoch v zakladnej hre. Ak
sa na hernom poli zobrazia minimaine 3 symboly BONUS, spusti sa bonusovad hra Volné Otacky
s poltom volnych otafok podfa vyhernej tabulky. Divoky symbol W sa poas bonusovych hier zadarmo
zobrazuje s napisom +1 a je lepkavy. Ak sa zobrazi kdekolvek na hernom poli, hragovi pridell jednu
volnd otadku a nasledne sa divoky symbol uzamkne sa svojej pozicii a2 do konca bonusovej hry.
Bonusové symboly ktoré spustili bonusovi sa hru premenia na lepkavé divoké symboly. Ostanu
uzamknuté na svojich pozicidch pogas celého priebehu bonusove] hry. Pogas jedného spustenia
bonusove| hry sa dé& odohrat’ maximalne 18 volnych otafok. Volné otacky s hazardna hra, pri kiorej
nie je hrafovi odpotitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané podas bonusovej hry
Volne otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnl hru, v kiorej boli Violné otacky
ziskane. Vyhry su potas hazardnej hry Violné otaéky kumulované v poli VYHRA v EUR,

Herné limity

Minimalna stévka do hry: 0,02 €

Maximaina stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 nasobok celkovej stavky)

Nilkzcre hry: Tire Spo TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia: 1.91 UsSTAV PIESTANY, b.p Overil 931
Platnost od: 27.1.2023 Krajinskd cesla 2029/8 Strana 2z 3
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Vyherna tabulka (ndsobitel vyhernej kombinacie)
Symbol Néazov 5x 4x | 3x
Kniha B0 25 5
Elixir 75 20 4
Presypacie hodiny 50 15 3
Prster 40 10 2
A 10 4 1.5
K 10 4 1.5
Q 8 2 1
J 8 2 1
10 4 1 0.5
cérigid 8 valnjch otagok | 7 volnych otacok | 6 volnych otagok
(scatter symbol) yeh yE yen
w
(divoky symbol) 150 25 5
MAzow hry: Fira Sipel TECHNICKY SKUSOBNY ity
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, 4.p. Qveril: 631
Platnost od: 27.1.2023 Krajinské cesla 2929/9 Strana3z3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skugobia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/439

Fire Witch

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s lromi symbolmi na valci. Ciefom hazardne] hry je roztofenim valcov dosiahnut’ vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlagidiom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hréd sa na minimaine 3 rownaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom
WILD). Hra obsahuje 5 fixnych hemnych linil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidla hry, vklady a vyhry sa totoZné s
pocitatovou verziou hry.

Na spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR, VYHRA V EUR a tladidla MENU,
DOMOV, - a + (STAVKA V EUR), MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej
tabulke je moZny cez tlagidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umo2fiuje spustit automaticke hranie s
moZnostou navolenia poétu tofeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do vylerpania kredilu

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej staviky v Eurach na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR. Stavku je
mozné menit’ od 0,10 € do 100,00 €.

VYHRY

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA V EUR. Vypoget vyhry
je dany sG&inom hodnoty STAVKY a nasobitela vyhernej kombinacie podfa vyhernej tabulky. Vyherné
kombinacie musia zaginal' na valci dplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzal' na jednej z vyhemnych linii neprerusovane. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavajo.

RiziKo | NASOBNA HRA
Po kaZdej vyhre (okrem redimu volnych otofeni) je mo2né po stlaCeni tlaCidla vstipit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné zndsobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé moze
pokusit zdvojnasobit’ aktusinu vyhru po tipe na &ervent alebo giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hrad dspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana kara je Zolik), dbjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdZe v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pofa ,VYHRA" stlatenim tlatidla ,PRIPISAT". V pripade netuspesnej volby hra koné&i a hrak sa bez
wyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.
Hra& pn tipovani na farbu karty nemusi riskovat' cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umo2nuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Po stlageni tlatidia ,POLIT" ddjde k rozdeleniu ciastky v poli VYHRA,
podra nasledujicich pravidiel: ;

1) Ak je tiastka vyjadrena v centoch pama, po polenl zostava v poli VYHRA polovica tejto
ciastky, a zéroven je druha polovica giastky prevedena na kredit hraca.

2) Ak je tiastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podfa nasledujiceho vzorca:
V poli VYHRA dojde k Gprave tiastky takto: ((hodnota v poli VYHRA * 100) -1) / 200, a sufasne je na
kredit hrada presunuta &iastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimaina riskovana ¢iastka po rozdelen! je 0,10 € Maximalna sdhrnna &iastka, ktorl je moZne
zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €. Ak siéet vietkych polenych giastok, prevedenych na kredit
hraéa a aktualnej potencialngj vyhry (v poli ,Zdvojnasobit na®) prekraguje limit maximainej wyhry, hra
nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry dojst’ k prekrofeniu sahrnnej vyhry 110 000 €,
hra taklie2 nepovoli zdvojnascbenie.
Priklady: Ak hra& vyhra 20 000 €, Gspesne vyhru zdvojnasobi na 40000 €, nasledne (spesne
zdvojnasobi na BOO00€, hra mu dalej neumo2ni pokratoval v zdvojndscbovani, pretoZe by
nasledujicim zdvojndsobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodil hranicu maximalne] mozZnej
vyhry 110 000 €. Pokradujic predchadzajicim prikladom, po poleni aktualnej vyhernej &iastky 80 000 €
na 40 000 € hraé stdle nemdle pokradovatl v zdvojnascbovani, pretoZe sicet polenych Ciastok
prevedenych na kredit hrada (40 000 €) a aktudine] potencidlnej vyhry (80 000 €, zdvojnasobenie
zostatkove] vyhry 40 000 €) je vys&i nez maximaina vyhra (120 000 €). Po dalfom poleni zostatkovej
vyhemej ciastky (40 000 €) by hrag mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna &iastka 20 000 € V siéte polenych Eiastok
pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencidlnej vyhry (40000 €) by u neprekratoval
maximalnu vyhru (100000 €) a mohol by =zostatok wvyherne] Ziastky (20000 €) zdvojnasobit.

Mazov hry. Fire Wich TECHNICKY SHUSQE NY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 UsTAY PIESTANY, Lp Overil: 856
Platnest od: 31.01.2020 Krajinsk 2819 Strana1z2
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V zdvojnasobovani je mozné pokragovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit maximaine) vyhry.
Hratovi moZe byt vyZrebovana karta s logom Zolika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek hragom zvolend farbu. V poli Predchadzajice karty”
sa hratovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet

Ak hrad nema zéujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stiadit' tiatidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditmi.

DivoKy symeoL WILD
Divoky symbol WILD" je symbol BOSORKA, nahradza vietky ostatné symboly. Divoky symbol mbze
wytvorit' aj samostatnd vyhernu kombinaciu.

BonusovA HRA ,,FIRE RESPINS"

Ak hrac dostane pofas jedne] hazardnej hry dva valce piné rovnakych symbolov bez vytvorenia
vyhemej kombinacie (vratane divokého symbolu BOSORKA, ktory nahradi ostatné symboly), ziskava
zadarmo otoZenie na zvysnom valci.

BoNusovA HRA ,,WHEEL OF FIRE"

Ak hraé dostane poéas jednej hazardnej hry valce piné rovnakych symbolov, vratane nahradzajuceho
divokého symbolu WILD - BOSORKA®, ziskava zatogenie ,Wheel of Fire". Zatolenie ohnivého kolesa
nahodne vylosuje jeden z nasobitefov x2, x3, x4, x5 alebo x10, ktory vynasobi vyhru v aktualnom
todeni.

HERNE LMITY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalna mo2na vyhra z valcov je: 100 000,00 € (1 000x nascbok stavky)

VYHERNA TABULKA (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 3x
ﬂ Bosorka (WILD) 20
SN IAF
a Sedem 10
# Hviezda 8
-
M BAR 5
y Hrozno 4
Q Slivka 3
b Pomarand 3
¥ .
- Citrén 2
Q Ceresne 2
Mazov hry: Fire Witch E TECHNICKY SKOSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, 4.p Overil. 896
Platnost od: 31.01.2020 Krajinskd cesla 2929/9 Strana2z2

82101 PIEETANY

323



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

Skidsobna elektro a vyhernych pristrojov
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1352

FireBird 27

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodenl valcov tiatidliom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 27 vyhernych linil (criss-cross) pri 3 vwhemnych symboloch.

Hra je pristupna aj prostrednictvormn mobilnej verzie, priom pravidia hry, stavky a vyhry sd totoZzné
s poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdéZe byt rozioZenie
oviadacich a informagnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informag&né prvky

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzajl polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrééa), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy&ku vyhry) a
tiatidia MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatickeho toéenia valcov).

Pristup k vyhemej tabulke je moZny cez tlagidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umo#fiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu todeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vyterpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukonéit' tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas tofenia valcov je moZné skratit' &as ich todenia tlatidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim
automatického rnjchleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven mbze byt hracovi pondknuta
aktivacia reZimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento reZim je
mozZné deaktivovat prostrednictvom prepinata v nastaveni hry. Dostupnost reZimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mbZe spristupnit resp. zakézat' bez zmeny pravidiel.

Mastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
kKlikanim na tlagidla - a + v rozmedz] min. a max. stavky, alebo tlatidlom MAX BET zvolit maximalnu

stavku.

Vyhry

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurdch na prisludnej vyhemnej linii. Celkové vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaginat' na valei dpine viave
a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhemnych linil neprerudovane. Symbol mé2e byl
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvySsia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavaji. Vypodet vjhry je dany sdginom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného va vyhemej tabulke.

Nésobnd Hra Riziko

Po kaZdej vyhre je moZné po stladenl tiagidla s obrézkom kariet vstlpit' do novej obrazovky s ndzvom
RIZIKO, v ktorej je mo2né znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokdsit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervent alebo &iernu farbu vyZrebovane] karty. Pokial
je hrag uspedny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyirebovand karta je Zolik), dbjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mbZe v zdvojnasobovani pokratoval, alebo si pripisat’ aktudinu vyhru z
pofa VYHRA v EUR stiaenim tlagidla PRIPISAT. V pripade nedspesnej volby hra konél a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Z2olika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahrédza ktordkolvek hragom zvolent farbu.

Hraé pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tiagidiom POLIT mé2e hraé riskovant &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hraovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokrihfuji na dve
desatinné miesta - riskovana Giastka smerom dole a&iastka pripisana hratovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokraioval do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

MNazov hry. FireBird 27 E TECHNICKT SKUA0BNY T-10-3.0
Verzia: 1.8.1 USTAV PIESTANY, &.p. Overil:931
Platnost od: 23.1.2023 Krajinskéd cesla 2928/19 Strana 1z 2
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Minimaina riskovana giastka po rozdeleni je 0,10 €,
Maximaina vyhra, ktorl je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Ak slcet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrada a aktualinej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak mé
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrogeniu sthmnej vyhry 500000 € hra taktie? nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vy2rebovanych kariet.

Ak hrac nema zaujem vstupoval do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mdZe stiaéit tiacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vijhru do pola s kreditom.

Divoky symbol (wild)
Divoky symbol je symbol FENIX, nahradza vaetky ostatné symboly. Za 3 po sebe idiice divoké symboly
pognic od 1. valca zfava sa vyplaca samostatna vyhra.

Herné limity
Minimalna stavka do hry: 0,02 €

Maximaina stavka do hry: 1000,00 €

Maximaina vyhra z hry: 450 000,00 € (450 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka zakladnej hry (nasobitel vyhernej kombinacie)

Symbol Néizov 3x
z Sedmicka 50
". ! Zvon 20
. :
0 Melén 8
ﬁ Hrozno 6
6 Slivka 4
a Pomarané 4
\ -)J‘ Citrén 2
()
A Ceresne 2
.. J Fénix
w (divaky symbaol) 50
azv ey Pl 27 E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, 4.p. Overit.931
Platnost od: 23.1.2023 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2020/441

Firebird Double 27

Je &tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v internetovom
kasine, stromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlagidlom TOCIT v okamihu
ich zastavenia. Hra sa na 3 rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym symbolom WILD). Hra
obsahuje 54 vyhernych linii (criss-cross), 27 zfava a 27 sprava.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, vklady a vyhry so totoZné s
poditatovou verziou hry.

Na spodnej &asti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR, VYHRA a tlatidia MENU, DOMOV,
-a+ Stavka, MAX BET, TOCIT, AUTOMATICKE HRANIE. Pristup k vyhernej tabulke je moiny cez
tiatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiuje spustit automatické hranie s monostou navolenia
poétu toteni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat’ do vyterpania kreditu

MASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky v Eurach na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hodnotu celkovej
stavky na jedno roztoéenie valcov je moZné nastavit' v intervale od 0,10 € do 100,00 €.

VYHRY

Vyhry za vyherngé kombindcie si zobrazované v Eurach v poli s nazvom VYHRA. Vypocet whry je
dany stéinom hodnoty STAVKY a nasobitefa vyhernej kombinécie podfa vyhernej tabulky. Vyherne
kombindcie musia zadinat' na valci dplne vlfavo alebo vpravo, a rovnaké symboly (pripadne zastupene
divokjm symbolom WILD) sa musia nachadzat' na jednej z vyhemnych linil neprerusovane. Plati len
najdihsia kombinacia symbolov na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Riziko | NASOBNA HRA
Po kaZdej vyhre (okrem reZimu vofnych otoceni) je mozné po stlateni tladidla vstipit do novej
obrazovky s nazvom RIZIKO, v kiorej je moZné znascbenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé mbze
pokusit' zdvojnasobit’ aktualnu vyhru po tipe na Eervend alebo giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je
hrad Ospesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovane] karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), déjde k
zdvojnéasobeniu jeho vyhry a mbze v zdvojnasobovani pokradovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola ,VYHRA" stlatenim tiagidla ,PRIPISAT". V pripade netspe&nej volby hra konéi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom.
Hra& pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat’ celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoZhuje
rozdelenie riskovane] éiastky. Po stlageni tiagidla ,POLIT" dbjde k rozdeleniu &iastky v poli VYHRA,
podra nasledujicich pravidiel: )

1} Ak je tiastka vyjadrena v centoch parna, po poleni zostava v poli VYHRA polovica tejto
Giastky, a zaroven je druha polovica Giastky prevedena na kredit hrada.

2) Ak je tiastka vyjadrena v centoch neparna, polenim sa rozdeli podfa nasledujuceho vzorca:
V poli VYHRA déjde k uprave iastky takto: ((hodnota v poli VYHRA = 100) -1) / 200, a siGcasne je na
kredit hra&a presunuta giastka, podla vzorca ((hodnota v poli VYHRA * 100)+1) / 200.
Minimaina riskovana giastka po rozdeleni je 0,10 € Maximdina suhmna giastka, klord je moZné
zdvojnasobovanim dosiahnut je 110 000 €. Ak sicet vSetkych polenych giastok, prevedenych na kredit
hraga a aktualnej potencialnej vyhry (v poli . Zdvojnasobit’ na") prekraduje limit maximalnej vyhry, hra
nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma zdvojnasobenim vyhry ddjst’ k prekroéeniu sthmnej vyhry 110 000 €,
hra taktieZ nepovoll zdvojnasobenie.
Priklady: Ak hrat wyhrd 20000 €, uspesne vyhru zdvojndsobl na 40000 €, nasledne lspesne
zdvojnasobi na B0000€, hra mu dalej neumoZni pokracovat v zdvojnasobovani, pretoZe by
nasledujicim zdvojnasobenim a pripadnou vyhrou 160 000 € prekrodil hranicu maximalnej moZnej
wyhry 110 000 €. Pokragujiuc predchadzajucim prikladom, pe poleni aktudlne] whernej Siastky 80 000 €
na 40000 €, hraé stadle nemdZe pokratovatl' v zdvojndsobovani, pretoZe sifet polenych &iastok
prevedenych na kredit hrata (40 000 €) a aktudine] potenciainej wyhry (80 000 €, zdvojnasobenie
zostatkove] vihry 40 000 €) je vy5si neZ maximalna vyhra (120 000 €). Po daléom polenl zostatkovej
vyherne] &iastky (40 000 €) by hra& mal na kredit prevedenych celkovo 60 000 € (40 000 € + 20 000 €)
a na zdvojnasobenie by mu ostavala zostatkova vyherna &iastka 20 000 €. V sGéte polenych &iastok
pripisanych na kredit (60 000 €) a aktualnej potencidlnej vyhry (40000 €) by uZ neprekratoval

Mézov hry: Firebird Double 27 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia; 1.9.1 USTAV PIESTANY. ip Oweril:B96
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maximalnu vyhru (100 000€) a mohol by zostatok vyhernej &iastky (20000 €) zdvojnasobit
V zdvojnasobovani je moZne pokradovat' do momentu, kym hrat nedosiahne limit maximalnej vyhry.
Hratovi mbZe byl vyZrebovana karta s logom 2olika. V takomto pripade je tip na farbu karty
automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek hragom zvolend farbu V poli Predchadzaijlice karty*
sa hrafovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlaéit tiagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditmi.

DivokY symeoL ,,\WiLp"
Divokym symbolom ,WILD" je symbol VTAK OHNIVAK, nahradza véetky ostatné symboly.

HERNE LimiTY

- Minimalna stavka na hru: 0,10 €

- Maximalna stavka na hru: 100,00 €

- Maximalina moZna vyhra z valcov je: 45 000,00 € (450x nésobok stavky)

VYHERNE TABULKY (NASOBOK CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 3x
m’ Vtak ohnivak (WILD) 50
a Sedem 50
ﬁ&{ Zvondek 20
16 o .
0 Melén 8
ﬁ Hrozno 6
i
O Slivka 4
J Pomarané 4
- .
; Citrén 2
PR
% Ceregne 2
Nézov hry: Firebird Double 27 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 191 USTAV PIESTANY, b p Overil:896
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PRAVIDLA HRY &. 2020/580

Flip the Chip

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linif. Cielom hazardnej hry je
roztocenim valcov dosiahnut' vyherni kembinaciu symbolov. Vijherné symboly sa zobrazia po roztoéen|
valcov tlacidiom TOCIT v okamihu ich zastavenia. Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie,
priom pravidia hry, stavky a vjhry st totoZné s pocitatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanténé prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy&ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiacidla MENU (obsahuje odkazy na vjherni tabulku, pomocnika a histériu hier), DOMOV (navrat do
zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximéinu hodnotu stavky), TOGIT (spusti hru), AUTOMATICKE
HRANIE (spusti rezim automatického toéenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlagidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfuje spustit’
automaticke hranie s moZnostou navolenia poétu togeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozZné ukonéit tladidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas tocenia valcov je moZné skratit Gas ich todenia tlatidiom STOP a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY
Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tladidlom MAX BET zvolit maximalnu

stavku.

VYHRY

Vyhry za vyjherné kombindcie si zobrazované v Eurach. Vyherné kombincie musia zaéinat' na valci
Gpine vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vithernych linii neprerusovane. Symbol
moze byt vo vyhernej linil nahradeny divokym symbolom. Scatter symboly platia kdekolvek na valcoch.
Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy&sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa s&itavaju. Vyhry za kombindciu scatter symbolov su pripoditané k
liniovym wyhram. Vypoget vyhry je dany si&inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyherne]
kombinacie uvedeného vo vyhemnej tabulke.

Riziko / REZIM ZNASOBENIA VYHIER

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je moine po stladeni Hadidla s obrazkom kariet
vstUpit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mo2né znésobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra moZe poksit' zdvojnasobit’ aktualinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na éervenu alebo
Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hraé (spesny a zvall spravnu farbu vyZrebovanej karly (alebo
vyzrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnascbovani pokradovat,
alebo si pripisat aktudinu vyhru z pola ,VYHRA v EUR’ stiadenim tiatidla LPRIPISAT". V pripade
nedspesne] volby hra konéi a hraé sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zollka, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukolvek
hradom zvolend farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celd wyhru. K dispozicii Je funkcia, ktord umoZiuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tladidlom ,POLIT" mb2e hrad riskovand &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hragovi do pola .KREDIT v EUR". Obe Ciastky sa zaokrdahfuju na dve
desatinné miesta - riskovana Giastka smerom dole a fiastka pripisana hratovi do pofa .KREDIT"
smerom hore. V zdvojnésobovani je moZné pokratoval do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana giastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Nﬂzgv.hry.‘ Flip the Chip i TECHNICKY SKUS0BNY T-1'I.',!-3.l}
e el USTAV PIESTANY, 2., Overil; 815
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Ak suget vietkych polenych &astok prevedenych na kredit hraca a aktuainej potencigine) vyhry (v poli
.Zdvojnasobit na") prekraduje limit maximainej wvyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wyhry dojst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktie? nepovoll
zdvojnasobenie,

V poli "Predchadzajice karty” sa hragovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného reZimu znasobovania wyhier, po vyhre moze stiadit’ tlagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vihru do pofa s kreditom,

Divoxy symeoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol Ciapka. Pogas bonusovej hry ,Volné otaéky" nahradza vietky symboly,
okrem symbolu Zetén (scatter),

BONUSOVA HRA ,,VOUNE OTAGKY"

Ak hrat ziska potas jednej hazardnej hry 3 alebo viac symbolov ,Zeton" bez ohfadu na ich poziciu na
valcoch (scatter) obdri vyhru podla vyhemej tabulky a zarovefi je opravneny hrat bonusovd hru
«Volne otacky" s potiatoénym poétom volnych otaéok 5 a nasobitefom vyhier x2.

Na zatiatku bonusovej hazardnej hry ,Volné otacky" sa vietky symboly na valcoch, kde sa vyskytli
symboly ,Zetén" zmenia na symboly Zeténov s moZnostou vyberu. Kazdy valec so zeténmi poskytuje 1
moznost vyberu. Hraé si postupnym vyberom méze nahodne navysit pocet volnych hier, alebo zvysit
nasobitel vyhier. Maximaline je mozné ziskat' vyberom a2 50 volnych otodeni a a# Bx nasobitel vyhier.
Po vybere posledného Zeténu hraé spusti volné otacky tla¢idiom ,START". Potas bonusovej hry .Molné
otacky" sa symbol ,Zeton” neobjavuje a nie je moZné ziskat dalsie volné otaCky. Pogas Volnych
otacok" sa vyskytuje na valcoch Divoky symbol Ciapka.

-volné otatky" je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa ,KREDIT v EUR * Ziadna
stavka. Volné otacky" sa hraju za rovnaku stavku ako bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli
«Volné otacky” ziskané. Vyhry st po&as hazardnej hry ,Volné otacky" kumulované v poli VYHRA v
EUR".

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500,00 €

Maximaina vyhra z hry: 450 000,00 € (900x celkova stavka)

Nazov hry: Flip the Chip T — 11030
o L] USTAV PIESTANY, &.p. EhenEA18
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Nazov 5x 4x 3x 2%
100 20 5
Zetdn (scatter) + Volné otacky + Volné otacky + WVolné otatky £
Ciapka (wild) - = . -
Sedmitka 500 100 20 -
Trojity Bar 100 30 10 -
Dvojity Bar 80 25 8 -
Bar 60 15 5 -
Hrozno 40 10 4 Z
Slivka 40 10 4 -
Pomarané 25 a8 3 -
Citrén 25 8 3 -
Jahoda 25 8 3 -
Mazov hry: Flip the Chi R T-10-3,
wm-ﬁ ‘i TECHNICKY SKUSOBNY Overit 512
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